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Sehr geehrte Bernina-Kundin, sehr geehrter Bernina-Kunde

Herzliche Gratulation zum Kauf Ihrer neuen Bernina 1630 Inspiration. Sie haben
eine Nahmaschine erworben, die héchsten Qualltatsanspriichen in Bezug auf
Funktion und Verarbeitung gentigt, und Ihnen damit ungetriibte Freude am Néhen
bereiten wird,

Vor etwa 100 Jahren erfand mein Urgrossvater die erste Hohlsaum-Nahmaschine
der Weilt, Grundlage fiir das Familienunternehmen «Bernina», welches ich seit
einigen Jahren in der vierten Generation leite. Ich freue mich, Sie im Kreise der
Millionen zufriedener Bernina-Kunden begrdssen zu dirfen.

Soliten Sie weitere Informationen Uber thre Nahmaschine oder das Nahen ganz
allgemein benétigen, so wenden Sie sich bitte an Ihre Bernina-Vertretung: sie wird
lhnen gerne welterhelfen.

Fur lhre persénlichen Néharbeiten wiinsche ich Ihnen gutes Gelingen und viel
Spass.

Mit freundlichen Gruissen

Hanspeter Ueltschi, Prasident des Verwaltungsrates und
Vorsitzender der Geschéﬂsleitung

FRITZ GEGAUF AKT IENGESELLSCHAFT
Bernina-Néhmaschinenfabrik, CH-8266 Steckborn, Schweiz

BERNINA
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1 Men(tafel 1
2 Cursor
3 Verstelirad far
Stichbreite
4 Verstellrad flr
Stichlange
5 Bedienungskugel fur
Cursorbewegung
(Maus)
6 OK-Taste
7 CLR-Taste (Clear)
8 Menutafel mit
Buchstabeneinteilung
9 Zuriick ins Men
0 Motorengeschwindig-
keit
11 Nadelstopp oben /
unten
12 Rickwartsndhen
(permanent)
13 Langstich
14 Heftstich
15 Musterbeginn
16 1/2 Musterlange
17 Musterende
18 Verndhen
19 Nahfussanzeige
20 Unterfadenkontrolle
21 Memory
22 Speichern und Ver-
lassen des Memory
23 Memory-Unterbrechung
im Speicher
24 Spiegelbild rechts —
links
25 Spiegelbild in
Nahrichtung

1

26 Musterverlangerung 8

27 Doppelnadelbegren-
zung

28 Balance in Nahrichtung

29 Balance in Querrichtung

30 Balken fUr Stichbreite

31 Balken fur Stichlange

32 Nadelpositionen

33 Umblattern zur
nachsten Tafel

34 Zurickblattern zur
vorhergehenden Tafel

35 Programmierfeld

9 - 29 Funktionsfelder
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Details der Maschine

1 Klappdecke!

2 Stichplatte

3 Nahfuss

4 Nadelhalter

5 Loch fur Stopfring-
befestigung

6 Befestigung far
Zusatzgeréate

7 Fadenabschneider

8 Fadenregulator

9 Verndhtaste

10 Fadenhebel

11 Spulervorspann

12 Regulierrad far
Fadenspannungd

13 Spuleinrichtung (mit
Ein/Aus-Schalter)

14 Fadenspulenstifte

15 Bildschirm

16 Verstelirad fUr
Stichbreite

17 Verstelirad far
Stichlange

18 Bedienungskugel

19 Kontrasteinstellung fir
Bildschirm

20 Handrad

21 OK-Taste

22 CLR-Tasie

23 Hauptschalter (Ein/Aus)

24 Knopf flr Transporteur-
versenkung

25 Anschluss fur Fuss-
anlasser

26 Blitzeinfadler

27 Einsteckmaglichkeit fr
externe Anschlisse
(z.B. Schllissel)

28 Netzstecker

29 Einsteckoffnung fur
Nahfusslifter

30 Traggriff

31 Zusalzfadenfuhrung

32 Nahlichtschalter

33 Nahfuss-Lifterhebel

34 Knopf fiir Kabelaufroller

35 Befestigung flr
Anschiebetisch

36 Schlussel
(Sonderzubehdr)







Koffer

Koffer/Zubehor

Ein Stilpkoffer schitzt die
Maschine vor Staub und
Verschmutzung.

Die Maschine stets am Giriff
tragen.

Stiilpkoffer mit beiden
Handen seitlich halten und
senkrecht nach oben ab-
heben.

Im Koffer eingebaut ist ein
Zubehorfach.

Durch Drlicken der Taste
«T» lasst sich das Zube-
horfach ausschwenken.
Darin finden der Fussan-
lasser, der Nahfusslifter,
der Anschiebetisch und die
Bedienungsanleitung ihren
Platz.
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Zubehorbox

Abnehmen der Standardzubehor

Zubehdrbox BERNINA 1630

Einfach nach hinten weg- 5 Spulen gelocht

drlcken. Nadelsortiment 130/705 H
Messschablone
Pfeiltrenner
Stopfring mit Griff
Einfadler

Zubehorbox

In der Zubehoérbox ist das
Zubehdr Obersichtlich un-
tergebracht.

Befestigen der

Zubehorbox an der

Maschine

Die Zubehdrbox hat zwei
Haltenocken, die in die
Maschinengrundplatte
eingreifen.

Zubehdrbox von hinten auf
die Grundplatte auflegen
und gegen den Freiarm
dricken, bis die Haltenok-
ken in die Lécher einrasten,

Schraubenzieher klein
Schraubenzieher spezial
Pinsel

Oler gefillt

Kantenlineal
Rucktransportfuss mit
Codierung

Overlockfuss
Knopflochfuss mit
Codierung
Knopflochfuss automatisch
Reissverschlussfuss
Blindstichfuss

Offener Stickfuss mit
Codierung

Jeansfuss

Stopffuss
Knopfannahfuss
Quertransportfuss mit
Codierung




Netzkabel, Fussanlasser, Ndhlicht, Hauptschalter, Nadelstopp

Anschliessen Netzkabel

und Fussanlasser

Netzkabel (A) aus der
Maschine ziehen und mit
der Steckdose verbinden.
Fussanlasserkabel aus dem
Fussanlassergehduse
ziehen und bei (B) einstek-
ken.

Durch Druck auf den Knopf
(C) wird das Netzkabel
automatisch wieder auf-
gespult.

Fussanlasser

Hauptschalter

Der Hauptschalter ist
der hintere Knopf auf der
Handradseite.

o] Die Maschine ist
ausgeschaltet.

BEl Dic Maschine ist
eingeschaltet.

Nadelstopp und
Fussanlasser

Der Fussanlasser dient
dem Regulieren der Nah-
geschwindigkeit. Er besitzt
einen Kabelaufroller. Durch
Druck auf den Knopf (D)
wird das Kabel automatisch
wieder aufgespult.

Durch mehr oder weniger
Druck auf die Trittplatte des
Fussanlassers kann die
Nahgeschwindigkeit von
fast 0 auf die maximale
Drehzahl reguliert werden.
Mit einem Absatzdruck auf
den Fussanlasser macht
die Nadel einen halben
Schritt, d.h. sie wird von
der obersten in die unterste
Stellung gebracht oder
umgekehrt.

Nahlicht

Das Nahlicht wird mit dem
Schalter hinten an der
Maschine ein- und ausge-
schaltet.

Wenn der Hauptschalter
auf [0 ] steht, ist auch
das Nahlicht ausgeschaltet.

Jedesmal, wenn Sie mit
dem Nahen aufhoren, bleibt
die Nadel dank der Elektro-
nik in der obersten oder
untersten Stellung stehen.
Mit leichtemn Absatzdruck
auf das Fusspedal (nach
hinten) wird die Nadel
elektronisch in die untere
bzw. obere Stellung ge-
bracht.

Motor

Der DC-Motor und die
elektronische Geschwindig-
keitsregulierung ergeben
eine ausserordentliche
Durchstichskraft — auch bei
langsamem Nahen.



Néhfusslifter, Anschiebetisch

Anheben des Nihfusses

Einsetzen des

Absenken des

Nahfusslifters

Transporteurs

Viele Naharbeiten sind
wesentlich einfacher, wenn
beide Hande zum Fiihren
des Nahgutes beniitzt
werden kénnen.

Der Néhfusslifter dient zum
Heben und Senken des
Néhfusses mit dem rechten
Knie. Die Hande bleiben
dadurch frei,

Wenn der eingesteckte
Néhfusslifter nach rechts
gedriickt wird, hebt sich
der Nahfuss.

Der Transporteur wird
gleichzeitig unter die
Stichplatte abgesenkt,

Der néchste Stich bringt
den Transporteur wieder in
seine normale Position.

Anbringen des
Anschiebetisches

Tisch Uber den Freiarm
einschieben, bis die Zen-
trierstifte in die entspre-
chenden Offnungen ein-
fahren. Mit einem kréftigen
Druck lasst sich der
Anschiebetisch an der
Maschine arretieren.

Abnehmen des
Anschiebetisches

Mit einem kraftigen Zug
nach links (weg von der
Maschine) lasst sich def
Anschiebetisch aus seiner
Halterung I6sen.

Der Nahfusslifter befindet
sich im Koffer, sieche Abb.
Seite 2.

Die Einsteckéfnung fir den
Nahfusslifter ist vorne
rechts in der Grundplatte,
Den Nahfusslifter so
einstecken, dass er nach
links hangt.

Der Nahfusslifter soll mit
dam rechten Knie bequem
bedient werden kénnen,
ohne Veranderung der
gewohnten Sitzstellung.
Sollte die vorgesehene
Neigung des Nahfussiifters
unbequem sein, kann sie
angepasst werden.

Ihr BERNINA-Handler
wird die Anpassung gerne
for Sie vornehmen.

Der Anschiebetisch
Kantenanschlag und
Mass-Skala

Der Anschiebetisch dient
zur Vergrésserung der
Arbeitsfldche. Er erleichtert
das Néhen bei allen
Néharbeiten, zu denen

der Freiarm nicht bendtigt
‘wirdl,

Der Kantenanschlag wird
von links in die dafir
vorgesehene Flihrung ge-
schoben (Tischunterseite)
und kann stufenlos liber
die ganze Tischbreite ein-
gestellt werden.

Die Ziffer «0» auf der
Mass-Skala entspricht
der mittleren Nadel-
position.




Spulenkapsel und Spule, Unterfaden spulen

v

Spulenkapsel
herausnehmen

Hauptschalter auf (01
stellen,

Kontrollieren, ob die Nadel
oben steht. Wenn nicht,
Nadel mit Hilfe des Hand-
rades nach oben stellen.
Klappdeckel am Freiarm
offnen (Abb. 1).

Mit Zeigefinger und
Daumen der rechten Hand
die Klappe der Spulen-
kapsel fassen und Spulen-
kapsel herausnehmen
(Abb, 2).

Unterfaden spulen

Hauptschalter auf
stellen.

{ eere Spule auf Achse
stecken (Abb. 3).

Faclen von der aufgesteck-
ten Fadenspule, im Uhrzei-
gersinn um die Vorspan-
nung, zur leeren Spule
fuhren (Abb. 4).

Einige Male, ebenfalls im
Uhrzeigersinn, um die leere
Spule wickeln.
Einschalthebe! E gegen die
Spule drucken.

Spulermotor mit Hilfe des
Fussanlassers in Betrieb
setzen.
Spulargeschw‘mdigkeit
kann durch mehr oder we-
niger Druck auf den Fuss-
anlasser stufenlos reguliert

werden.

ACHTUNG:

Sicherheitshinweise
beachten!

A5

Beim Wegnehmen der
Spule Faden abschneiden,
indem er Uber das kleine
Messer (Abb. 5) gezogen
wird.
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Spule einlegen

Spule einlegen

Unterfadenkontrolle

Spulenkapsel mit einer
Hand halten.

Spule so einlegen, dass der
Faden im Uhrzeigersinn
aufgespult ist, siehe Pfeil.

Faden von rechts zum
Schlitz fihren.

Faden in den Schiitz
einfUhren und

unter die Feder ziehen, bis
er in den T-férmigen

Schlitz am Ende der Feder
zu liegen kommt.

Beim Abziehen des Fadens
soll sich die Spule im
Uhrzeigersinn drehen, siehe
Pfeil,

Spulenkapsel in den

Greifer einsetzen

Spulenkapsel mit Zeigefin-
ger und Daumen der rech-
ten Hand an der Klappe
halten. So einsetzen, dass
der Ausschnitt der Spulen-
kapsel nach oben zeigt.
Kontrolle:

Am Fadenende ziehen.
Klappdeckel schliessen.

Die Unterfadenkontrolle
Uberwacht die Restfaden-
menge auf der Spule. Bei
einer Fadenmenge von ca.
2-5m (je nach Fadendicke)
wird das Symbol auf dem
Bildschirm invers dar-
gestellt und beginnt zu
blinken = Unterfaden neu
aufspulen.

Nach dem Spulen den
Cursor auf das blinkende
Symbol stelien und die OK-
Taste dricken. Das Blinken
wird damit beendet, das
Symbol fUr die Unterfaden-
kontrolle erscheint wieder
in der urspringlichen
Darstellung. Eine erneute
Uberwachung der Rest-
fadenmenge ist damit
gewahrleistet.

Die Unterfadenkontrolle
funktioniert nur bei ge-
schlossenem Klappdeckel!




Oberfaden einfadeln

Blitzeinfadler

A3

ACHTUNG:

Sicherheitshinweise beachten!

8

Oberfaden einfideln

Blitz-Einfadler zum

Hauptschalter auf (0]
stellen. Kontrollieren, ob
Nadel oben steht.
Nahfuss hochstellen.
Fadenspule auf einen der
beiden Fadenspulenstifte
aufstecken.

Wahrend des Einfédelns
Fadenspule festhalten.

Zunachst Faden in die Fa-
dendse auf der Ruckseite
der Maschine einhangen.
Dann durch den langen
Schlitz in die Fadenspan-
nung ziehen (Abb. 1).

Auf der Vorderseite der
Maschine Faden aus dem
Schiitz A nach unten
fihren. In den Fadenregu-
lator B einhangen, dann
oben in den Schiitz des
Fadenhebels C einlegen
und wieder nach unten
fuhren in die FadenfUhrung
D am Nadelhalter (Abb. 2).

Nadel stets von vorne
einfadeln.

Das weisse Plattchen am
Nahfussschaft verbessert
die Sicht beim Einfadeln
durchs Nadelohr. Faden

ca. 10 cm durchs Nadeldhr

ziehen.

Bei Verwendung von
Spezialfiaden (z.B. Metalifa-
den, besondere Stickgarne
usw., die sich sehr schnell
von der Spule abwickeln)
hilft die zusétzliche Faden-
fuhrung am Traggriff, den
Faden gleichmassig von
der Spule abzuziehen.

Bei Verwendung der
zuséatzlichen Fadenfuhrung

am Traggriff den Faden von

der Spule direkt in diese
Fadenfihrung einhangen
und den Traggriff hochzie-
hen (Abb. 3). Der weitere
Einfadelweg ist derselbe
wie oben beschrieben.

Einfideln der Nadel

Der Einfadler befindet
sich rechts unterhalo des
Handrades.

a) Nahfaden quer einlegen.

b) Den leicht auf die Nadel
aufgesetzten Einfadler von
ohen gegen unten schie-
ben bis zum Nadeldhr.

c) Einfadler leicht nach-
driicken, wenn der Faden
sichtbar durch das Ohr
hindurch ist, Einfadler
zurlickziehen.




Unterfaden heraufholen, Fadenspannung, Transporteur

V5

V6

A4

A7

Unterfaden heraufholen

Hauptschalter auf KM stellen.

Ende des Oberfadens halten. Durch Antippen des
Fussaniassers einen Stich nahen. Am Oberfaden
ziehen, damit der Unterfaden aus dem Stichloch
gezogen wird (Abb. 1).

Beide Faden durch den Schlitz des Nahfusses nach
unten fdhren und seitlich wegziehen.

Statt mit Hilfe des Nadelstopps, kann der Unterfaden

auch durch Drehen des Handrades, bis die Nadel
wieder zuoberst steht, heraufgeholt werden.

Transporteur versenken

Bei bestimmten Naharbeiten, wie z.B. Stopfen, soll
das Nahgut nicht transportiert werden. Dazu muss der
Transporteur versenkt werden. Drehen des seitlichen
Knopfes nach unten, bis die Strichmarkierung auf das
Symbol HEHE zeigt (Abb. 2).

Fir alle normalen Naharbeiten muss die Markierung
am Knopf auf das Symbol &4 zeigen.

Fadenabschneider

Beim Wegnehmen der Naharbeit N&hfuss hochstellen.
Nahgut nach links hinten wegnehmen und die beiden
Féaden durch den Fadenabschneider ziehen. Die Faden
I6sen sich bei Nahbeginn wieder von selbst (Abb. 3).

Fadenspannung

Es ist einer der grossen BERNINA-Vorteile, dass die
Fadenspannung fur alle normalen Naharbeiten nicht
verandert werden muss. Die normale Spannung ist
eingestellt, wenn der rote Strich auf der Regulier-
schraube mit der danebenliegenden Markierung GUber-
einstimmt (Abb. 4). FUr spezielle Naharbeiten, z.B.
Néhen des Markierstiches, kann die Fadenspannung
mit der Regulierschraube angepasst werden. Drehen
der Regulierschraube nach vorn, Zahl 4 oder weniger,
ergibt eine schwachere Oberfadenspannung. Drehen
der Regulierschraube nach hinten, Zahl 6 oder mehr,
ergibt eine starkere Oberfadenspannung. Bei richtig
regulierter Fadenspannung verschlingen sich Ober-
und Unterfaden zwischen den beiden Stofflagen
(Abb. 5). Falsche Oberfadenspannung ergibt
Kndtchen und Schiingen oder Fadenriss! Fadenspan-
nung zu schwach, Verknotung unten sichtbar (Abb.6).
Fadenspannung zu stark, Verknotung oben sichtbar
(Abb. 7).

Nicht vergessen:
Fadenspannung wieder auf Normalspannung stellen,
wenn eine spezielle Ndharbeit beendet ist.



Nadel einsetzen, Nahfilisse auswechseln

Nadel einsetzen

Der Spezialschraubenzieher
zum Losen oder Anziehen
der Nadelbefestigung be-
findet sich in der Zubehor-
box.

Hauptschalter auf 0]
stellen. Kontrollieren, ob
Nadel oben steht.

Nadel - flache Seite des
Kolbens muss immer hinten
stehen — einfUhren, bis die
Nadel oben ansteht. Wenn
die Nadel oben nicht
ansteht, also zu tief sitzt,
entstehen Fehlstiche.

Nihfiisse auswechseln

N&hflsse und deren An-
wendungsbereich, siehe
Seite 16.

Das gute Gelingen einer
Néharbeit hangt wesentlich -
von der richtigen Wahl des
Nahfusses ab.

Das Auswechseln der
Néhflsse ist einfach und
praktisch.

Hauptschalter auf [C0_]
stellen.

Kontrollieren, ob Nadel
oben steht.

Nahfuss hochstellen
(Abb. 2).

Nadelbefestigungs-
schraube gut festziehen.

Losen der Nadelbefesti-
gung: Eine halbe Um-
drehung nach links, im
Gegenuhrzeigersinn
(Abb. 1).

ACHTUNG:

Sicherheitshinweise
beachten!

Befestigungshebel mit dem
Zeigefinger anheben und
mit Mittelfinger und Daumen
den Nahfuss wegziehen
(Abb. 3).

Befestigen des Nahfusses:
Gleiches Vorgehen, jedoch
mit Zeigefinger Befesti-
gungshebel nach unten
driicken (Abb. 4).

Hauptschaiter auf IHEHN
stellen.
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Nahfusse

Nihfiisse sind eine
wichtige Nahhilfe, sie
sind mit Rillen und Fuhrun-
gen versehen. Das gute
Gelingen einer Naharbeit
f&ngt darum auch von der
Wah! des Nahfusses ab.

Die Néhfiisse eignen sich
nicht nur flr die hier
aufgeflhrten Arbeiten, sie
konnen auch andere
Arbeiten erleichtern.

Die neuen Nahfisse mit der
Codierung lassen die 9 mm
Uberstichbreite zu, die die
Maschine bietet. Bei den
nicht codierten Nahfussen
werden die maximale
Uberstichbreite und die
Nadelpositionen automa-
tisch reduziert.

Automatischer
Knopflochfuss

Knopflocher
Stopfprogramme

Jeansfuss

Riicktransportfuss
mit Codierung
Nutzstiche
Dekorstiche

Reissverschlussfuss

Reissverschiuss ein-
nahen

Stepplinie dicht entiang
erndhter Naht

Stopffuss

Geradstichnahen in dik-
ken, harten Materialien
und Gber dicke Néhte

16

Stopfen

Quilten

Manogramm frei gefuhrt
Stickereien frei gefuhrt

I

| Overlockfuss
Vari-Overlock

Doppeloverlock

Kanten umnahen

Blindstichfuss
Blindsaum
Kanten steppen

Knopfanndhfuss
Knopfe anndhen

B

Knopflochfuss mit

Codierung
Knopfiocher

Offener Stickfuss
mit Codierun
Dekorstiche
Raupennahte
Applikationen

E— \

O

Quertransportfuss
mit Codierung

Fuss fur alle

Quertransportmuster




Nutzstiche

A1/1 Geradstich A1/2 Zickzack A1/3 Vari-Overlock ];/4 Bogennaht
| Alle Arten Nahgut, FUr die meisten f Vor allem fiir feine Fir die meisten
| nicht elastisch. Arten von Nahgut. Synthetik- und Sei- Arten von Nahgut.
1 Alle Geradstich- Alle einfachen denjerseys, Helan- Stopfen mit Bo-
] arbeiten. Zickzackarbeiten ca sowie feine gennaht, Stoff-
I wie Umnahen - vor :::;- Baumwoll- und flicken, Kanten
I allem von feinen Wolljerseys. Elasti- verstarken usw.
= StOﬁen, Gummi- ;\;’_ sche Overlocknaht
and und Spitzen und elastischer
I annahen. Saum, besonders
| flr Sportunterbe-
I kleidung, Pyjamas,
] i T—Shn’ts, Pullover,
Trainer usw.
51/5 Blindstich A1/6 Dreifach- A1/7 Doppeloverlock A1/8 Tricotstich
Geradstich
Fir die meisten Il Fur Manchester- Fir Strickstoffe A Fur Tricot aus
Arten von Nahgut. Il stoffe, Jeansstoffe, aller Art sowie flr Baumwolle,
¢ Blindsaum, Nl Uberkleiderstoffe, hand- und ma- A Misch- und
I Muschelsaum in i Liegestuhlbezlige, schinengestrickte Synthetikfasern,
weichen Jerseys i Teppichborten, Teile. A Sichtsaum,
'::: und feinen Stoffen, ]| Rucksacke, Overlocknaht = Sichtnaht, vor
Ziernaht. 1] Schiafsacke u.a. Nahen und -f'l allem in Wasche
= i Sichtsaum und Versaubern in und Baumwollpul-
m Sichtnhte, Band einem Arbeits- A s, Tricot fiicken,
aufnahen. gang. Gummiband
-i'J\ H{ A aufndhen usw,
i
i ]} A
A1/9 Wabenstich A1/10 Stretch-OverIo;‘ A1/11 Super- A1/12 Vernih-
Stretchstich programm
Fur alle Tricotarten I"'.._ Fur mittelschwere :." FUr hochelastische I Fur alle Arten von
sowie eher glatte | Maschenware, l.l' Materialien. | Nahgut. Zum Ver-
Stoffe. Sichtnaht l'",_ Frotté und eher ’.f Hochelastische | n&hen von Naht-
und Sichtsaum I feste Gewebe. '4" offene Naht fiir anfang und Naht-
fur T-Shirts, Pullis, [ Overlocknaht, fla- .." Sportbekleidungen ende bei Nahten
Wasche, Sets, I che Verbindungs- .|‘l aller Art. mit Geradstichen.
Tischdecken, l‘.., naht, Bastelarbei- .|"
Bastelarbeiten :‘ ten. .‘fl,
usw. -
! e
! 4 #
r. i !
] " |
A2/1 Genéhter A2/2 Universalstich A2/3 Lycrastich A2/4 Krauselstich
Zickzack -
RS Fur die meisten '-q_' FUr festere Ma- = Besonders flir FUr die meisten
> Artenvon Nahgut. schenmaterialien C:‘ Lycramaterial. Arten von Nahgut;
< Umnéhen von I"J und Gewebe C Flache Verbin- teilweise Leder.
} locker gewobenen sowie Filz, Leder :' dungsnaht und Einreihen mit
< Stoffen, Kanten '-u.‘_l usw. Flache C Saum. Nachnéhen Perlgarn oder
verstérken und Verbindungsnaht, 3 von Néahten in Gummifaden,
; ausbessern, r,.J Sichtsaum, Patch- - Miederwaren. Fugennaht
< Gummiband work, Tricotflicken, | (= umgebligelte
> aufndhen, Ziermaht. 'H-\.‘ Gummiband an- C Stoffkanten stumpf
< nahen. Ziernaht. cj aneinanderstos-
> '..-'J send).
£ L. -~
%
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Nutzstiche

|—A2/7 Verstarkter

A2/5 Stretchstich A2/6 Dreifach- A2/8 Strick-Overlock
Zickzack Overlock
Fir hochelastische Fur Manchester-, Fur mittelschwere Fir Strickstoffe
Materialien. Jeans-, Uber- Maschenware, aller Art sowie
Hochelastische kleiderstoffe, Frottee und hand- und
offene Naht far Liegestuhlbeziige, festere Gewebe. maschinen-
Ski-, Reit-, Kletter- Teppichborten, Overlocknaht, gestrickte Teile.
und Wander- Rucksacke, flache Verbin- Overlocknaht =
kleidung. Schlafsécke und dungsnaht, Nahen und Ver-
ahnliches. Bastelarbeiten. saubern in einem
Sichtsaum und Arbeitsgang.
Sichtnahte, Band
aufnahen.
- s |
A2/9 Einfaches A2/10 Verstarktes A2/11 Riegelprogranm
Stopfprogramm Stopfprogramm

Automatisches
Stopfen in feineren
bis mittleren

nn
||I|l
II'II Geweben
HH
|||||
111

Automatisches
Stopfen in feste-

E'I'H"‘ ren Gewehen.

Zum Verstarken
von Taschen-

Y eingriffen, Glrtel-
schlaufen annahen
Usw.
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Knopflécher

Flr dekorative
Arbeiten an
Kinderkleidern,
Freizeitbekleidung,
Bastelarbeiten.

Fur dekorative
Arbeiten an
Kinderkleidern,
Freizeitbekleidung,
Bastelarbeiten.

C1/1 Wascheknopf- '731/2 Waéscheknopf- [ C1/3 Stretchknopf- —‘ C1/4 Rundknopfloch —‘
loch normal loch schmal loch mit Normalriegel
Fur feines bis Fur feines bis Fir alle elastischen Fr mittelschwere
mittelschweres mittelschweres und hochelasti- bis schwere Stoffe
Néahgut, Web- N&hgut, Web- schen Jersey- aus den ver-
stoffe. Blusen, stoffe. Blusen, materialien aus schiedensten
Kleider, Hosen, Kleider, Hosen, Baumwolle, Wolle, Materialien.
Bettwdasche usw. Kinder- und Seide und Syn- Kleider, Jacken,

Babykleider, thetikfasern. Méntel, Hosen,
Bastelarbeiten, Blusen, Kleider, Regenbekleidung
Hosen, Bett- USW.,
wdasche usw.
N

|—C1/5 Rundknopfloch C1/6 Augenknopfloch C1/7 Augenknopfloch C1/8 Augenknopfloch
mit Querriegel mit Normalriegel mit Spitzriegel mit Querriegel
Fir mittelschwere FOr schwerere FUr festere Stoffe FUr festere Stoffe
bis schwere Stoffe Stoffe aus den (nicht ela-stisch). (nicht ela-stisch)
aus den ver- verschiedensten Jacken, Mantel, aus den verschie-
schiedensten Materialien (nicht Hosen, Freizeit- densten Materi-
Materialien. elastisch). bekleidung usw. alien. Jacken,
Kleider, Jacken, Jacken, Mantel, Méntel, Hosen,
Mantel, Hosen, Hosen, Freizeit- Freizeitbekleidung
Regenbekleidung bekleidung usw. usw.
usw.,

L N

= = " =

C1/9 Ose mit kleinem E1/10 Ose mit C1/11 Knopfannih-
Zickzack Geradestich programm
Als Offnung flr Als Offnung flr Kndépfe annahen

0 Kordeln und O Kordeln und G mit 2 und 4
schmale Bander., schmale Bénder. L&chern.
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Allgemeine Bedienungshinweise

Das Menii

Aufrufen der Meniitafeln
Einschalten der Maschine mit dem Hauptschalter

Hauptment 1. Tafel

+ BERMINAS HIGH TECH COMPUTER

Ll

Driicken der OK-Taste

menll mit Buchstabenbezeichnungen (1. Tafel)

Haupt

ZE BECDEF G _H I KiL
it dEA ==
< - | o ExT
el

Cursor auf das Symbol ,,Umbléttern zur néchsten Tafel”
setzen (siehe ,Funktionen” Seite 26) und OK-Taste
driicken - oder einfach die CLR-Taste dricken (Cursor
kann irgenwo auf der Menttafel stehen).

Hauptment 2. Tafel mit B_Lmhstabenbezeichnungen

| o P @ RS T LY W

[ B =

A &@a%%g,

DRI

ZN 2| | =
Zur(ckblattern zur 1. Menutafel:
Cursor auf das Symbol ,,Zurlckblattern zur vorhergehen-
den Tafel* setzen (siehe ,Funktionen” Seite 26) und
OK-Taste driicken - oder einfach die CLR-Taste drlicken
(Cursor kann irgenwo auf der MenUtafel stehen).

Stichmustergruppen in den Meniitafeln

Meniitafel 2

M = Alphabet einfach

N = Alphabet doppelt

O = Script-Schrift (Grossbuchstaben)
P = Scrlpt Schrift (Kleinbuchstaben)
ramime

'R Borduren
S = Kreuzstiche

T = Objekte

U = Tiere

V = Fahrzeuge

W = Stichmustergenerator

Die Bedienungselemente

+ BERNIMNS, ©
l —
i T 1
I
I =
I
| 5|5
Bedienungskugel
OK-Taste
OK
CLR-Taste
CLR

Vom Menii zum Stich

Meniitafel 1

A = Nutzstiche

B = Automatische Flickprogramme in 4 Néhrichtungen
C = Knopfldcher / Osen / Knopfannahen

D = Perlstiche
E = Geometrische Muster
S

G = Hohlsaumstiche / Abschluss-Muster
(Tafel 2 Quertransportmuster)
H = Blumen (Quertransportmuster)
| = Sternzeichen (Quertransportmuster)
K = Platz fUr externen Speicher (z.B. Schlussel)
L = Platz fir externen Speicher (z.B. Schllssel)
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Durch Drehen der Bedienungskugel wird der Cursor
bewegt und in das entsprechende Feld auf der Menttafel
gesetzt. Nach dem Driicken der OK-Taste erscheint die
ausgewdhlte Tafel auf dem Bildschirm. Zugleich ist das
erste Muster dieser Tafel aktiviert (eingeschaltet).
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Allgemeine Bedienungshinweise

Funktionen
Aktivieren / Loschen / Hinweise

Die Maschine ist nach dem Einschalten aber auch sofort
nahbereit fUr einen Geradstich.

Vorgehensweise:

1. Nach dem Einschalten der Maschine erscheint das
Hauptmenua.

2. Mit einem Druck auf den Fussanlasser erscheint
automatisch die Nutzstichtafel 1 (A1), der Geradstich ist
aktiviert und kann gendht werden.

Aktivieren eines Musters / einer Funktion

Durch Drehen der Bedienungskugel wird der Cursor
bewegt und auf das entsprechende Feld im Bildschirm
gesetzt (Muster, Funktion).

Das Muster oder die Funktion wird durch Drlicken der
OK-Taste aktiviert und damit auf dem Bildschirm invers
dargestellt (d.h. die dunkle Farbe erscheint hell und die
helle Farbe wird dunkel dargestellt).

Zahlen in speziellen Funktionsfeldern

Bei einigen speziellen Funktionsfeldern (z.B. Musterende)
erscheinen Zahlen nach dem Aktivieren des entsprechen-
den Feldes. Die Zahlen kénnen durch Driicken der
OK-Taste nach oben weitergezahlit werden (ausgenom-
men linke Nummer im Memoryfeld — sishe «<Memory»).

Léschen eines Musters / einer Funktion

Durch das Anwahlen und Aktivieren eines neuen Stichmu-
sters wird das zuvor gewahlite Muster ausgeschaltet.

Die Funktionen kdnnen einzeln geldscht werden: Cursor
auf das entsprechende Feld setzen und die CLR-Taste
dricken.

Alle Funktionen sowie die verdnderte Stichlange/Stich-
breite und Nadelposition werden geldscht durch schnelles
zweimaliges Dricken der CLR-Taste (Doppel-Click).
(Ausgenommen davon sind: Nadelstopp, Doppelnadel-
begrenzung.)

Stichbreite / Stichlange

0 3 6 4§
letmiedatmiteraand
LI A | n [ B R | _a l
-3
2
T | =
h| k3 rees =
ol 2 345
e T R
prrrefiverer A (IR
2 \_/
T I
i
1]
h| F 3 sess

Das Verédndern der Stichbreite und der Stichidnge erfolgt
Uber die beiden Verstellrdder. Die Grundeinstellung bleibt
immer sichtbar.

Mit den codierten Flssen ist eine Stichbreite von 9 mm
maoglich. Die Stichbreitenskala zeigt in diesem Fall die
Ziffern 0-9.

Mit den nicht codierten Flissen ist eine Stichbreite von 5

mm moglich. Die Stichbreitenskala zeigt in diesem Fall die
Ziffern 0-5.

Zuriickholen der Grundeinstellung

1. Nach einer Veranderung kann die Grundeinstellung
durch Drehen am Verstellrad zuriickgeholt werden
(manuell).

2. Die Grundeinstellung zurtckholen durch schnelles
zweimaliges Drlcken der CLR-Taste (Doppel-Click).
Zugleich werden auch alle veranderten Funktionen in die
Grundeinstellung zurlickgestelit.

Nadelpositionen

1] 3 B |
H-l-.l-.l-s
|||||ﬂ|||l|_|-|
-3
2
P l
L]
h| Fa] sees

Es sind 11 Nadelpositionen wahlbar.

Um die Nadelposition zu veréandern, wird der Cursor auf
die gewlnschte Stelle gesetzt und die OK-Taste gedriickt.
1. Nach einer Veranderung kann die Nadelposition mit
dem Cursor und der OK-Taste wieder auf die Grundpositi-
on zurlickgesetzt werden.

2. Die CLR-Taste 2x schnell hintereinander drlicken
(Doppel-Click). Damit ist die Grundeinstellung ebenfalls
wiederhergestellt, zugleich werden aber auch alle gean-
derten Funktionen in die Grundeinstellung zuriickgestellit.

Hinweis:

Bei Verwendung von nicht codierten Nahflissen sind die
Stichbreite und die Nadelpositionen auf die fir den Fuss
passende Breite reduziert.

Stichmusterbezeichnungen

Auf dem Bildschirm sind die einzelnen Muster nicht mit
Bezeichnungen versehen. Um ein bestimmtes Muster zu
finden, werden alle Stichmuster mit einem Buchstaben
und zwei Zahlen bezeichnet.

Als Beispiel: Muster A1/4 AR ORI DO

e ﬁ.!g’if:s:'-:‘--‘ i
A 1 4 g% c‘ll-f: E":: ; 4« -'T
Gruppe Tafel  Muster [HOI TR T Tl e

Der Buchstabe bezeichnet die Mustergruppe, wie sie im
Men( zu finden ist, z.B. A, B, C, usw.

Die erste Zahl bezeichnet die Tafel, in der das Muster zu
finden ist, z.B. 1 oder 2.
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Aligemeine Bedienungshinweise

Funktionen
Aktivieren / Loschen / Hinweise

Die erste Zahl bezeichnet die Tafel, in der das Muster zu
finden ist, z.B. 1 oder 2.

Die letzte Zah! bezeichnet das Muster auf der Tafel
(immer von links nach rechts gezahlt), z. 8. 4. Muster
(Bogennaht).

Um die 2. Tafel einer bestimmten Gruppe abrufen zu
konnen, wird zuerst die 1. Tafel der Gruppe aufgerufen
(z.B. A1). Anschliessend umblattern zur 2. Tafel Uber das
Symbol auf der Stichbildebene.

Programmieren / Korrekturen

Das Programrmieren und die verschiedenen Korrekturmog-
lichkeiten werden unter der Rubrik «Memory» auf den
Seiten 56 bis 59 dieser Anleitung beschrieben.

Schliissel - externer Anschluss

Der externe Anschluss fUr die Schlissel befindet sich auf
der rechten Maschinenseite. Beim Einstecken eines
Schlussels erscheinen auf den beiden Feldern (EXT) Kund
L im Hauptmeni neue Symbole, die den Inhalt des
Schllissels bezeichnen.

Das Anwahlen und Abrufen des Schitsselinhaltes erfolgt in
der gleiche Art wie bei allen anderen Mustertafeln. Die
Muster des Schilissels lassen sich auf die gewohnte
Weise ins Memory programmieren.

Achtung:

Keine anderen als die von BERNINA empfohlenen Gerate
an die Maschine anstecken!

Bildschirmhinterleuchtung

Damit alle Informationen auf dem Bildschirm gut erkennbar
sind, ist dieser zusatzlich hinterleuchtet.

Wenn die Maschine langere Zeit nicht benutzt wird, jedoch
eingeschaltet bleibt, wird die Bildschirmhinterleuchtung
automatisch 3 Minuten nach der letzten Manipulation an
der Maschine abgeschaltet. Der Bildschirm erscheint
dunkler, alle Informationen bleiben aber sichtbar. Auf das
eingegebene Muster oder das Programm hat diese
Abschaltung keinen Einfluss.

Zuriickholen der Bildschirmhinterleuchtung

Die Bildschirmhinterleuchtung wird sofort wieder aktiv,
wenn eine Manipulation erfolgt, z.B. Bedienungskugelbe-
wegling, OK- oder CLR-Tastendruck, Stichldngen- oder
Stichbraitenverénderung oder Fussanlasserbewegung.

Bildschirm - Kontrasteinstellung

Der Bildschirmkontrast kann individuell eingestellt werden
mit dem Verstellrad tiber dem Handrad (Klappseite,
Punkt 19).

Funktionsfelder

Alle Funktionsfelder sind am oberen und unteren Bild-
schirmrand angeordnet. (Siehe auch Klappseite)
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Aktivieren der Funktionen

Die Funktionen werden eingeschaltet, indem der Cursor
mit der Bedienungskugel auf das entsprechende Symbol
gesetzt und die OK-Taste gedrlickt wird.

Sobaldl der Cursor im Funktionsteld steht, wird der
Kreuzcursor zum Rahmencursor. Beim Verlassen des
Funktionsfeldes erscheint automatisch wieder der
Kreuzcursor.

Bei Funktionen, die mehrere Zahlenmoglichkeiten offen
lassen, werden diese durch Drlicken der OK-Taste nach
oben weitergezéhlt (z.B. Musterende, Memory, Muster-
verlangerung, Doppelnadelbegrenzung).

Funktionen I8schen

Einzelne Funktionen Iéschen:
Der Cursor wird auf das Funktionsfeld gesetzt. Durch
Driicken der CLR-Taste wird diese Funktion geléscht.

Alle Funktionen l6schen - Grundeinstellung
zuriickholen

Die CLR-Taste zweimal schnell hintcreinander driicken
(Doppel-Click). Damit sind die eingeschalteten Funktionen
geloscht und die Grundeinstellungen von Stichlange /
Stichbreite und Nadelposition zurdckgeholt.

Folgende Funktionen miissen einzeln geldscht werden:
Nadelstopp und Doppelnadelbegrenzung.



Funktionen

ILT.E. Stichgruppenbezeichnung im Menti
Nach dem Einschalten der Maschine OK-

Taste driicken, Stichgruppenbezeichnung
(A'B,C...) erscheint. Beim Anwahlen WLurtick
ins Men(l* erscheint automatisch diese
Stichgruppenbezeichnung.

Zuriick ins Menii
Nach der Wahi dieser Funktion erscheint
R__ immer die zuletzt gewahlte Menditafel.

o,
1
n

Musterende 1-9 x

Die Maschine halt am Ende eines Einzelrap-
portes oder am Ende einer programmierten
Musterkombination an.

Bei den Zahlen 2 - 9 stoppt die Maschine
automatisch nach der eingegebenen Anzahl
der Einzelrapporte oder der programmierten
Musterkombinationen.

Anwendung: Sticken von Motiven und
Rapporten.

Motorengeschwindigkeit
M ﬂ (173, 2/3 und 3/3)
Bei vollem Niederdriicken des Fusspedals

naht die Maschine mit der eingegebenen
Geschwindigkeit,

Die max. Nahgeschwindigkeit kann begrenzt
werden. Der Balken auf dem Symbol zeigt
die gewdahlte Veranderung an.

Anwendung: Schwierige Nahsituationen,
Néhen von Knopfiéchern, Stickarbeiten usw,

Nadelstopp generell oben/unten
TT Der Pfeil neben dem Nadelsyrmbol zeigt an,
wo die Nadel generell stoppt. Der Naclel-
stopp kann von oben nach unten (und
umgekehrt) geéndert werden.
Anwendung: Nahen von Ecken, bei schwieri-
gen Nahsituationen, usw.

Permanent Riickwartsniahen

Maschine naht permanent riickwérts.
Anwendung: Flicken mit Bogennaht, Gestal-
ten neuer Dekorstiche.

Langstich

Maschine naht nur jeden 2. Stich (max.
Stichlange 10 mm).

Diese Funktion kann zusammen mit einem
Stichmuster pregrammiert werden.
Anwencdung: Absteppen, fiir Ziersteppnéahte
sowie Heften in diinnem Nahgut.

| [s]

Heftstich

Maschine naht nur jeden 4. Stich (max.
Stichlénge 20 mm).

Anwendung: Heften.

Musterbeginn

Schaltet das aktivierte Muster oder Pro-
gramm sofort auf Musteranfang (bewirkt ein
einmaliges Zuriickstellen auf den Musterbe-
ginn). Die inverse Darstellung schaltet nach
ca. 2 Sek. wieder aus.

Anwendung: Stickarbeiten.

= [

1/2 Musterlange

Die Maschine stoppt nach der Halfte des
gewdhiten Musters.

Anwendung: Sticken von Ecken, Zusammen-
stellen neuer Muster,

Vernadhen

Die Maschine naht automatisch 3 Verngh-
stiche am Anfang und am Ende eines
Einzelrapportes. Bei Musterkombinationen
oder Buchstaben im Memory werden die
Vernahstiche am Anfang und am Ende der
Musterkombination genaht,

Anwendung: Sticken von Motiven, einzelner
Buchstaben usw.

Nahfussanzeige
Fur den gewahilten Stich wird der geeignete
Néhfuss angezeigt.

G =

Unterfadenkontrolle

Das invers dargestellte Symbol beginnt zu
blinken, wenn die Fadenmenge knapp wird.
(Ca. 2 - 5 m Endfaden, je nach Fadendicke.)
Nach dem Spulen den Cursor auf das
Symbel stellen und die OK-Taste driicken,
das Blinken wird damit beendet, das Symbol
erscheint wieder in der urspriinglichen
Darstellung.

wrRI

Memory

Beirn Anwahlen des Memoryprogrammes
werden links die Anzahl der freien Speicher-
pléitze (max, 70) und rechts das gewahlte
Speicher-Programm (1 - 9) angezeigt.

Dureh Driicken der OK-Taste wird der
néachstfolgende Speicher aufgerufen und der
Inhalt im Programmierfeld sichtbar.
Anwendung: Programmieren und Zusam-
menstellen von Mustern,

Das gespeicherte Programm kann jederzeil
wieder abgerufen werden (Langzeitspeicher),

7

Speichern und Memory verlassen

Die zusammengestellten Programme werden
abgespeichert, und das Memoryprogramm
ausgeschaltet.

Um den Inhalt des Speichers nicht zu
verlieren, das Mermory immer (iber diese
Funktion verlassen!

Memory-Unterbrechung im Speicher
Der Programmspeicher kann in mehrere
Sequenzen unterteilt werden. Damit kénnen
die 70 Plétze in jedem Speicher aplimal
genutzt werden.

Spiegelbild rechts - links

Maschine naht den gewahiten Stich im
Spiegelbild (seitenverkehr). Diese Funktion
kann programmiert werden,

Anwendung: Sticken einzelner Muster oder in
Programmen mit persénlichen Kombina-
tionen.
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Funktionen

Funktionen auf der Stichbildebene

Spiegelbild in Nahrichtung

Maschine naht den gewahiten Stich In
Nahrichtung gespiegelt, Diese Funition Kann
programmiert werden.

Anwendung: Sticken einzelner Muster ader in
Programmen mit persanlichen Kombinatio-
nen,

x|

Musterverldngerung 2-5 x

Das gewahlte Stichmuster oder die program-
mierte Musterkombination wird verlangert.
Je nach Eignung kann das einzelne Muster
2-5 x verlangert werden. Diese Funktion
kann zusammen mit einem Stichmuster
programmiert werden.

Anwendung: Stickereien aller Art.

$De

Doppelnadelbegrenzung 2-f mm

Die Stichbreite wird begrenzt.

Durch Drilcken der OK-Taste wird der
Abstand der Doppelnadeln (2, 3, 4, 5, 6 frm)
eingegeben und damit die Uberstichbreite
entsprechend begrenzt. Die Aufhebung der
Doppelnadelbegrenzung erfolgt tber die OK-
Taste.

Anwendung: Nahen mit Doppelnadel.

‘TQ

Balance in Nahrichtung

Angleichen der Vor- und Rickwartsstiche.
Korrigieren der Quertransportmuster in
Nahrichtung.

£
o

Zusammenschieben in der Langsrichtung
(max. 50 Schritte)

Dehnen In der Langsrichtung (max. 50 Schritte)
Anwendung: Nutzstiche (2.B. Wabenstich in
Jersay), fir Dekorstiche, Fantasiestiche,
Buchstaben, Knopflocher usw.

Balance in Querrichtung

Korrigieren der Quertransportmuster.
Verschmalern in der Querrichtung

(max. 20 Schritte)

Verbreitern in der Querrichtung

(max. 20 Schritte)

Anwendung: Zur Korrektur von Quertransport-
mustern
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Diese Funktionszeichen erscheinen rechts neben dem
letzten Muster auf der Stichbildebene. Diese Zeichen
geben an, dass eine weitere Tafel zum selben Menlpro-
gramm gehdrt (z.B. A1 und A2), oder der betreffende
Stich in anderen Richtungen genaht werden kann.

Umblittern zur nachsten Tafel
Vorwartsblattern innerhalb der zusammen-
gehorenden Tafeln.

<

Zuriickblattern zur vorhergehenden
Tafel
Zurtickblattern innerhalb der zusammenge-

horenden Tafeln.

16 Nahrichtungen

N&hen in 16 Richtungen ist mit dem Gerad-
und dem Zickzackstich maglich. Anwen-
dung: Zum Nahen in allen Richtungen In
geschlossenen Rundungen, Zum Versetzen
einzelner Muster In beliebigen Richtungen.

Hinweise auf einzelnen Stichtafeln
(zusatzliche Symbole)

Diese Hinweise werden nach dem Aktivieren bestimmter
Muster sichtbar.

Sie sollen ein allgemeiner Hinweis sein oder an Vorkehrun-
gen erinnern, die zus&tzlich beim N&hen eines bestimmten
Musters getroffen werden missen.

Vernihtaste am Standerkopf

Mit dieser Taste wird die Lange von Knopf-
itchern, Vernah- und Stopfprogrammen
bestimmt. Nach dem Nahen der gewlinsch-
ten Lange muss die Umschaitung Uber die
Verndhtaste am Standerkopf erfolgen; damit
ist zugleich die Lange programmiert.

F :'-'l-' Stoff drehen
Beim letzten Kreuzstich im Kreuzstichpro-
| gramm (M1/8) erscheint nach dem Nahen
- des 1/2 Musters dieses Symbol, d.h. den
Stoff um 90° drehen.

Quertransportmuster
Die Muster auf dieser Stichbildtafel werden in
Langs- und Querrichiung transportiert.







Geradstich, Nadelposition

Geradstich vorwérts

Nadel: 80 - 90
Faden:
Nahfaden / Stopffaden

@ Stichwanhl: A1/1 ]
|
Geradstich |

Nutzstichtafel A1 anwahlen,
Geradstich ist aktiviert
(Muster 1).

Der Balken auf der Stich-
langenskala zeigt die auto-
matische Grundeinstellung
an.

Verindern der Stich-
lange

Mit dem Stichlangenrad
kann die Stichlange je nach
Naharbeit und Nahgut ver-
andert werden. Die Grund-
einstellung bleibt konstant
sichtbar.

Die Grundeinstellung kann
wieder zurlickgeholt wer-
den, indem die CLR-Taste
2x schnell hintereinander
gedriickt wird (Doppel-
Click).

Verndhen

(Nahtanfang / Nahtende)
Dafur stehen 2 Mdglichkei-
ten zur Verfugung:

Vernihen iiber Verndh-
taste am Stianderkopf
Vernahtaste driicken, die
Maschine naht rickwarts.
Bei Erreichen der ge-
wlnschten Vernéhlange
Taste loslassen. Maschine
naht wieder vorwarts.
(Abb.1).

LAl

v

-

VY VYVYYYWY VYV

TPPTIYTTITYVTVRTVV YTV IV VY VVYYVY Y VY VYTV

i

N
(o8}

Vernahen iber Stichpro- | Zickzackstich
gramm A1/12
(Geradstich) amal BO - G0
Maschine naht bei Pro- Esgsrl]j}ﬁ
grammbeaginn 5 Stiche o s
vorwarts, dann 5 Stiche Nahfaden / Entopﬁaden
rlickwarts und wieder Transporteur: 2220
vorwérts. Geradstiche =
nahen bis zum Nahtende. Stichwahl: A1/2 %
Zickzackstich

1 Maximale Stichbreite
N2 30 7 3 0 R ) 5,5 mm
Durch Druck auf die Ver- Zickzackstich (A1/2)

nahtaste am Standerkopf
(Symbol) wird das Pro-
gramm umgestell. Die
Maschine naht nun 5
Stiche rickwarts, dann
wieder 5 Stiche vorwéarts
und stoppt automatisch.

Verndhen als Funktion

Beim Dazuschalten dieser
Funktion werden grund-
satzlich am Anfang und am
Ende des einzelnen
Rapportes 3 Verndhstiche
am selben Ort genadht.
Wenn Stichmuster oder
Buchstaben programmiert
werden, werden die
Vernahstiche am Anfang
und am Ende der Pro-
grammfolge genant.

Diese Vernahmoglichkeit ist
besonders wertvoll bei
einzelnen Dekorstichen/
Buchstaben oder am
Anfang und Ende eines
ganzen Stichprogrammes /
Wortes.

Nadelpositionen

Die Veranderung der
Nadelpositionen erfolgt mit
dem Cursor und der OK-
Taste (Seite 23).
Anwendungsbeispiele:
Kariten absteppen (Seite 30),
Reissverschiuss einndhen
(Seite 35)

Zum normalen Nahen bleibt
die Nadel in der Mitte.

anwahlen und aktivieren.
Die Balken zeigen die
automatische Grundeinstel-
lung von Stichbreite und
Stichlange an.

Verdndern der
Stichbreite

Mit dem Stichbreiten-Ver-
stellrad kann die Stichbreite
je nach Naharbeit und Nah-
gut verandert werden.

Die Stichbreite kann bei
allen Sticharten auch wah-
rend des Nahens verandert
werden. Die Grundeinstel-
lung kann zuriickgeholt
werden, indern die CLR-
Taste 2x schnell hinterein-
ander gedruckt wird
(Doppel-Click).

Kanten versdubern

Nadel: 80-70
Faden: Stopffaden
Transporteur: £2000

Wenn notig, Stichbreite und
Stichlange dem Nahgut
anpassen.

Allgemein gilt: Zickzack
nicht zu breit, Stichlange
nicht zu lang wahlen. Kante
zuerst sauber schneiden.
Moglichst Stopftaden
verwenden, vor allem fur
feines Nahgut. Stoffkante in
der Mitte des Fusses fuh-
ren, damit die Nadel ab-
wechslungsweise ins Nah-
gut und ins Leere sticht.



Geradstich, Nadelposition

Personlicher Speicher,
Verandern der Grundeinstellung

Raupennaht =

dichter Zickzack

Zickzackstich anwéhlen,
Stichbreite nach Bedarf
verandern. Stichlange auf
Raupennaht (Symbaol In der
Stichlangenskala) ein-
stellen. Nahprobe machen!

AW
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Persénlicher Speicher Beispiel

Damit die individuell Nadel: 80 - 90
verdnderte Stich_breite Faden:

oder/und Stichlange Néhfaden / Stopffaden
erhalten bleibt, wenn Sie =
zwischendurch einen Transporteur: 2%

anderen Stich nahen, tritt
der programmierte Spei-
cher in Kraft, Besonders
wertvoll fir die Grundstiche
Zickzack und Geradstich.

Damit die individuell veran-
derte Stichbreite/Stichlange
immer wiedar in der gleichen
Grosse zurlickgeholt
werden kann, muss der
gleiche Fuss eingesetzt

sein wie bei der 1. Verin-
derung.

Stichwahl: A1/2
und A1/4
Zickzackstich

Bogennaht

1. Zickzackstich aktivieren.
Zickzackbreite verandern
auf 4 und Stichlange auf
1

2. Bogennaht (A1/4)
anwahlen, Stichbreite
veréndern auf 4, Stich-
lange auf 1.

3. Zickzack wahlen, es
erscheint die veranderte
Einstellung.

4. Bogennaht wahlen, es
erscheint die veranderte
Einstellung.

Auf diese Weise kénnen
beliebige Muster gespei-
chert werden. Die gespei-
cherten Werte bleiben so
lange erhalten, bis sie
entweder manuell zur(ick-
gestellt oder die Grundein-
stellung zuriickgeholt wird.
Ebenfalls geléscht wird der
persénliche Speicher, wenn
die Maschine ausgeschaltet
wird.

Zuriickholen der

Grundeinstellung

Es gibt zwei Méglichkeiten:
— Manuell zuriickstellen.

- Die CLR-Taste schnell
hintereinander 2x driicken
{Doppel-Click). Alle indivi-
duellen Veranderungen
werden damit geloscht.

Veréndern der
Grundeinstellung

Durch das Verandern von
Stichbreite und Stichliange
kénnen alle Sticharten dem
Material und der Naharbeit
angepasst werden.
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Kanten absteppen

Fir Kragen, Manschetten,
Revers, SAume UsSw.

Kanten schmal
absteppen

auete -

Nadel: 80
Faden: Nahfaden

Transporteur. Faiyan)

e
@ Stichwahl: A1/1 i

Geradstich 1
Stichldnge nach Wunsch

Nadelposition:

Linke Position fir Aussen-
kanten

Nadelposition:

Rechte Position fur Ein-
ﬁhlagkantsn

Nahfuss:

Nr. 5 Blindstichfuss

Al

Aussenkanten
Stofflkante von links an die
Flihrung des Blindstiohfus-
ses legen, Nadelposition
nach gewiinschtern Ab-
atand zur Kante aktivieren
(Abb. 1),

30

Einschlagkanten
Einschlagkante von rechts
an die Fuhrung des Fusses
legen und Nadelposition
rechts aktivieren (Abb.2).

Kanten breit absteppen

Fur alle Kanten.

Nadef: 8090

Faden: Nahfaden

Transporteur: Faiay sat

@ Stichwaht: A1/1" =
|

Nadelposition:

alle Positionen

al @ Vo~

Stoffkante entlang des
Nahfusses (Abb. 3) oder
entlang der Markierungen
in der Stichplatte fihren.
Mit Hilfe der Nadelposi-
tionen kénnen weitere
Zwischenbreiten genaht
werden.

Absteppbreiten:
Nahfusstiefe = 1 cm
(Fuss mit Codierung)
7,5 mm

(Fuss ohne Codierung)

Markierstriche auf der

Stichplatte:

1, Strich=1cm

2. Strich = 1,5 cm (Abb. 4)
3, Strich=2cm

4. Strich = 2,5 cm (Abb. 5)
5. Strich =3 cm




Nahte mit Nutzstichen

Die Wahi der Nahtart hangt
vor allem vom Gegenstand
ab. Die Wahl des Nutz-
stiches vor allem vom ver-
wendeten Material. Wir
unterscheiden drei Naht-
arten.

Offene Nihte:

Néhte, die auseinanderge-
bligelt werden. Sie liegen
flach und tragen nicht auf,
Anwendungsbereich:
Hosen, Racke, Méantel,
Jacken usw.

Overlocknihte:

Néhte, die in einem
Arbeitsgang genaht und
versdubert werden,
Anwendungsbereich:
Maschenmaterial fuir
Pullover, Jacken, Jersey-
blusen, Wasche sowie
hand- und maschinenge-
strickte Kleidungsstiicke.,

Flache
Verbindungsnihte:

Nahte, deren Schnittkanten
Ubereinandergelegt und
direkt Ubernaht werden.
Anwendungsbereich:
Freizeitbekleidung, Mieder-
waren, Bastelarbeiten.

Dreifach-Geradstichnaht

Offene Naht

Strapaziernaht fur feste
Gewebe (z.B. Hosen)

Zickzacknaht

Offene Naht

Elastische Naht fur
Maschenware, speziell fiir

Stretchnaht
Super-Stretchnaht

Offene Naht

Hochelastische Naht fir

Oberbekleidung. Stretchmaterialien, beson-
Nadel: 80-90 ders flir Sportbekleidung.
Faden: Nahfaden Nadel: 80
Transporteur; s Faden: N&ahfaden Nadel: 80

Transporteur: Lemen Faden: Nahfaden
@ Stichwahl: A1/8 m Transporteur: A

1
Dreifach-Geradstich 1]

® Stichwahl: A1/2 %

Zickzackstich

Stichbreite ca. 1

Stichlénge ca. 1'/.

® Stichwahl: A1/11 oder
A2/5

Super-Stretchstich
Stretchstich

R
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Nihte mit Nutzstichen

Vari-Overlock-Naht

DoppeI—Overlock-Naht

Stretch-Overlock-Naht

Elastische Overlocknaht
fur feine, weiche Maschen-
ware, z.B. Seidenjersey,
feiner Tricot usw.

Nadel: 80-70

Faden:
N&hfaden/Stopffaden
Transporteur: 20000

@ Stichwahl: A1/3 :;,.

Vari-Overlock :}

Stoffkanten so unter den
Fuss legen, dass der Steg
des Fusses auf die Schnitt-
kante zu liegen kommt.
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Strick-Overlock-Naht

Verstirkte Overlock-Naht

Overlocknaht fUr lockere

Elastische Overlocknaht flr

Maschenware. festere Maschenware.
Nadel: 80 Nadel: 80
Faden: Nahfaden Faden: Nahfaden
Transporteur: 0% Transporteur:
————

@ Stichwahl: A1/7 ader @ Stichwahl: A1/10 oder
A2/8 A2/7 [

_ % Stretch-Overlock |',
Doppel-Overlock T
Strick-Overlock Verstéarkter r-..
Max. Stichbreite: QOverlock "~

Doppel-Overlock 5,5 mm
Strick-Overlock 6 mm
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Sdume mit Nutzstichen

Vorbereitung

Sichtsaum mit

Saum umheften, gewiinsch-
te Breite bezeichnen,
nahen, restlichen Stoff
wegschneiden. Hinweise
fir das Verarbeiten von
Maschenmaterial (Seite 34)
beachten.

Sichtsaum mit Dreifach-

Tricotstich

Zickzack

Elastischer Sichtsaum fur
alle Tricotarten aus Baum-
wolle, feiner Wolle, Synthe-
tik- und Mischfasarn.

Strapaziersichtsaum fiir
feste Gewebe, z.B. Jeans,
Sonnenstoren, Liegestuhl-
bezlige usw.

Nadel: 80 Nadel: 80

Faden: Nahfaden Faden: Nahfaden
Transporteur: A Transporteur: Atvaa

® Stichwahl: A1/8 S’: @ Stichwah!l; A2/6 é
Tricotstich % | Dreifach-Zickzack

Stichbreite: 2'/,- 5, je nach
Material

33



Nzhen von Maschenmaterial

Wichtige Hinweise

1, Einwandfreie Nadet be-
nutzen! Auch eine nur
wenig stumpfe Nadel be-
schadigt die Maschen.
Nach einiger Zelt enistehen
Locher.

2. Feinen Nahfaden ver-
wenden, besonders flr die
feinen Jerseys. Grober
Faden kann die Maschen
ebenfalls verletzen.

3. Zum Heften Stopffaden
verwenden. Stopffaden
kann, wenn er Ubernaht
wird, besser entfernt
werden, als der wesentlich
dickere und kurzfaserige
Heftfaden.

4. Nahte sofort nach dem
N&hen buigeln, dies er-
leichtert die weltere Arbeit
wesentlich.

5. Nah- und Dehnprobe
machen. Da die Elastizitat
der modernen Textilien sehr
verschieden ist, soll die
Grundeinstellung — wo
ndtig — dem Nahgut ange-
passt werden.

Flr hohe Dehnbarkeit:

— Stichlange ein wenig
kirzer und/oder

— Stichbreite ein wenig
grosser einstellen.

Dadurch enthélt die Naht
mehr Faden und wird
elastischer. Die Naht soll so
elastisch sein, wie das ver-
wendete Nahgut.

Abschliisse mit

Biindchen mit

Wabenstich Overlocknaht

Vor allem flr festere Speziell flr alle feinen
Maschenware. Jerseyarten.

Nadel: 80 Nadel: 80

Faden: Nahfaden Faden: Nahfaden
Transporteur: &M% Transporteur: 26044

‘® Stichwahl: A1/9

i

Wabenstich

@ Stichwahl: A1/3

o
Vari-Overlock Lr}

Kanten 1 cm auf die linke
Stoffseite bligeln. Auf der
Vorderseite fusstief ndhen,
anschliessend auf der
Riickseite den restlichen
Stoff zurlickschneiden
(wenn notig).

Sauber geschnittenen
Streifen zur Halfte biigeln.
Auf der rechten Seite an
den Halsausschnitt stek-
ken. Schnittkanten des
Bindchens biindig an die
Kante des Halsausschnittes
legen. Beim Nahen Steg
des Overlockfusses der
Schnittkante entlang
fUhren.
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Reissverschluss / Jeansfuss

Reissverschluss
einndhen

Nadel: 80-100
Faden: Nahfaden
Reissverschlussfuss: 4

@ Stichwahl: A1/1 =
Geradstich ]

Verénderung: Nadelposifion
links/rechts

Fadenspannung:
verdndern auf 6-7

Vorbereitung
Reissverschiuss so einhef-
ten, dass die Zahnchen
vom Stoff verdeckt werden.
Reissverschiuss einnihen,
beide Seften von unten
nach oben, einmal mit
Nadelposition rechts, ein-
mal mit Nadelposition [inks.

Tip:

Faden am Néahanfang gut

festhalten, besonders bei

Aussenkanten, in Taschen
etc.

Wenn der Stoff und/oder
das Reissverschlussband
hart und dicht geschlagen
sind, kann eine Nadel der
Stérke 90 oder 100 zu
einem schénen Stichbild
auf beiden Stoffseiten
verhelfen! Ein Versuch lohnt
sich!

Dickniahen

Mit dem Jeansfuss kénnen
dicke, harte Nahtstellen
besser bewdltigt werden,
Stichléinge je nach Bedarf
zwischen 3 bis 4 mm.

Bitte beachten, dass
Nadelposition «Mitte» und
Stichbrefte «0» eingestellt
sein miissen,

Wichtig:
Nadel Nr. 100 verwenden!

35



Langstich / Heftstich

Mit Langstich naht die
Maschine jeden 2. Stich.
Langster Stich ist 10 mm.

Langstich

Nadel: 80-90
Faden: Nahfaden

e ———
® Stichwahl A1/1

Geradstich

el e

===
Stichlange: 3'/2-5

Funktion: i
Langstich i

tallgotine,,
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Fur Ziersteppnahte kann
der Langstich auch
kombiniert werden mit dem
Dreifach-Geradstich.

Fuir Ziersteppnahte mit
Knapflochseide (Cordon-
net): Nadel Nr. 100-110
verwenden!

Bei diinnem Nahgut kann
dar Langstich auch zum
Heften verwendet werden.

Heftstich

et =

Die Maschine néht jeden
4. Stich. Langster Stich ist
20 mm.

Nadel: 80-90
Faden: Nahfaden/Stopf-
faden

ey

Transporteur: 26040
=
® Stichwahl; A1/1 ‘
Geradstich ]
==
Stichlange: 3'/: - 5
Funistion: l
Heftstich

Tip:

Zum Vernahen am Naht-
anfang und Nahtende
einige Stiche mit normalem
Geradstich néhen.
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Blindsaum

Nadel: 80

Faden: Nahfaden/Stopf-
faden

Transporteur: 244

@® Stichwahl: A1/5 j

Blindstich

Vorbereitung

Den Saum vorbereiten wie
beim N&hen von Hand.

Legen des Saumes

Arbeit unter den Fuss
legen, siehe Abb. 1.

Nahen

Die Nadel soll die Stoffkan-
te nur anstechen, wie beim
N&hen von Hand. Die ver-
schiedenen Stoffqualitaten
verlangen eventuell eine
kleine Anpassung der
Stichbreite.

Nach ca. 10 cm den Blind-
saum auf beiden Stoffseiten
nochmals prifen, ev. Stich-
breite erneut anpassen.

Tip:

Nahgut wahrend des
Néhens ganz wenig zu-
rickhalten.




Gummi aufndhen

Gummifaden/Perlgarn
aufndhen mit
dem Kriuselstich

Zum Einkrauseln von
langen Stoffteilen, fir Ab-
schllisse an Kinder- und
Puppenkleidern, fir Bastel-
arbeiten usw.

Nadel: 80
Faden: Nahfaden

@® Stichwahl: A2/4

Krauselstich

Nahfuss:
Nr. 3 Knopflochfuss

Gummifaden oder Perlgarn
in der doppelten Lange
der zu nahenden Kante
zuschneiden.

Gummifaden oder Perlgarn
in die Halfte legen und die
entstehende Schlinge Gber
den mittleren Steg des
Knopflochfusses legen
(Nadel ist bereits im Stoff
eingestochen). Die beiden
Enden unter dem Fuss
nach hinten ziehen, N&h-
fuss senken.

Gummifaden oder Perlgarn
auf der Vorderseite des
Fusses anheben, nach vorn
ziehen (kurze Enden hinter
dem Néhfuss lassen) und
Uberndhen. Den Gummifa-
den beim N&hen spannen.
Je stérker der Gummifaden
gespannt wird, desto enger
wird der fertige Gummizug.
(Perlgarn nur Gberndhen.)
Jeweils am Anfang und am
Ende der Reihe einige
Stiche mit versenktem
Transporteur nahen.

Nach dem Nahen den Stoff
durch Ziehen am Perlgarn
einkrauseln.

Schmales Gummiband
tiberndhen mit
dem Universalstich

Zum Einkrduseln von
langen Stoffteilen, fiir Ab-
schlUsse an Oberbeklei-
dung, Sport-, Kinder- und
Puppenkleidern, flr Bastel-
arbeiten usw.

Nadel: 80
Faden: Nahfaden
Transporteur: SM4%

@ Stichwahl: A2/2

Universalstich
Stichbreite: je nach
Gummibandbreite

Gummiband in der ge-
wilnschten Lange zu-
schneiden. Das Gummi-
band Uberndhen, dabei
darauf achten, dass es von
der Nadel nicht angesto-
chen wird. Nach dem Na-
hen kann der gekrauselte
Stoff regelméssig verteilt
werden.
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Gummi aufnidahen

Breites Gummiband
aufnédhen mit dem
genéahten Zickzack oder
Lycrastich

Fur Sportbekieidung,
Unter- und Nachtwésche,
Kinderkleider usw.

Nadel: 80
Faden: Néhfaden
Transporteur: 2444

@ Stichwahl: A2/
oder A2/3

Gendhter Zickzack
oder Lycrastich

Tamnan
LR W R 5 Ry 8

Gummiband in der
gewunschten Lénge zu-
schneiden. Auf den Stoff
stecken und aufnahen,
vorstehenden Stoff weg-
schneiden.

Tip:

Den Stoff zuerst mit einem
langen Geradstich nahen,
dann am Unterfaden ziehen
und den Stoff auf die
notwendige Lange zusam-
menziehen (= einkrauseln).
Das Gummiband anschlies-
send aufnahen. Das ist
einfacher, da das Gummi-
band beim Aufnghen nicht
gedehnt werden muss.




Stopfen automatisch / Riegelprogramm

Automatisches
Stopfprogramm

Einfaches, schnelles
Stopfen bei diinnen Stellen
und Rissen.

Einfaches
Stopfprogramm

Nadel: 80
Faden: Stopffaden
Transporteur; £4044

@® Stichwahl: A2/9
Einfaches Stopfprogramm

Fuss: Knopfloch-Schlitten-
fuss Nr. 3C
Symbol: Verndhtaste am

Einfaches Stopfprogramm
aktivieren.

Die Nadel links oberhalb
der schadhaften Stelle ein-
stechen.

Die erste L&nge des
Stopfprogrammes néhen.
Die Stopflange durch einen
Druck auf die Vernéhtaste
am Stéanderkopf program-
mieren. Bei einer Stopflan-
ge von 30 mm schaltet die
Maschine automatisch um.
Die Maschine naht das
Stopfprogramm automa-
tisch fertig und halt am
Ende an.

Die Stopfstelle kann durch
Verschieben des Nahgutes
in der Lange und in der

Standerkopf Breite vergrossert werden.
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Verstirktes Verstarktes Stopfprogramm
Stopfprogramm aktivieren.
e Die Nadel links oberhalb
der schadhaften Stelle
Nadel: 80 einstechen.
Faden: Stopffaden Die Maschine naht zuerst
Transporteur: &M% eine Bogennaht. Die Stopf-

@ Stichwahl: A2/10
Verstarktes Stopfprogramm

Fuss: Knopfloch-Schlitten-
fuss Nr. 3C

Symbol: Vernahtaste am
Standerkopf

lange durch einen Druck
auf die Vernéhtaste am
Standerkopf programmie-
ren. Bei einer Stopflange
von 30 mm schaltet die
Maschine automatisch um.
Die Maschine naht das
Stopfprogramm automa-
tisch fertig und héalt am
Ende an.

Die Stopfsteile kann durch
Verschieben des Nahgutes
in der Lange und in der
Breite vergrossert werden.

3k
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Riegelprogramm

Zur Verstérkung von stark
strapazierten Nahten an
Taschen, Jacken, Jeans
und Berufskleidern, zum
Ausbessern von Knopf-
idchern usw.

Nadel: 80
Faden:
Nahfaden, Stopffaden

@ Stichwahl: A2/11

Riegelprogramm aktivieren.
Die Maschine beginnt den
Riegel oben links und naht
diesen fertig. Sie stoppt am
Ende automatisch.

Riegelprogramm
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Stopfen manuell

Grundlage des Stopfens

Die drei Arbeitsgdange

Hauptfehler

Zum Stopfen muss der
Transporteur versenkt wer-
den. Das Stopfgut wird von
Hand hin und her gefuhrt.
Wichtig beim Stopfen ist
das gleichméssige Fuhren,
dies bedarf einiger Ubung.

Tip:

Stopfrahmen benltzen
(Abb.), dadurch bleibt die
Stopfstelle gleichmassig
gespannt.

Rahmen gleichméssig und
ohne Druck hin- und
herfUhren, bei ruckartigen
Bewegungen entsteht
Fadenreissen.

Es ist am einfachsten, die
Stopfstelle von links nach
rechts zu arbeiten und
dabei die Stopffaden in der
Langsrichtung zu ndhen.
Die Benutzung des An-
schiebetisches und das
Aufstitzen der Ellenbogen
auf dem Tisch erleichtern
die Arbeit.

Stopfen

Nadel: 80-70
Faden: Stopffaden
Transporteur;

@ Stichwahl;: A1/1 =
Geradstich |

Stichlange: O

Nahfuss: Stopffuss Nr. 9

Wichtig

In Reihen und in Rundun-
gen stopfen. Bei spitzen
Wendungen besteht die
Gefahr des Nachreissens.

VY

1. Spannen, dann die
Arbeit /4 drehen.

2. Uberdecken der Spann-
faden, jedoch nicht zu
dicht, Arbeit '/, drehen.

3. Fertig stopfen des
Loches. Diese Stopffaden
sollen sich in der zweiten
Reihe «verlieren», missen
also in der gleichen Rich-
tung gearbeitet werden wie
die zweite Reihe.

Sobald die Stopftechnik
beherrscht wird, den
Rand der Stopfstelle in
unregelmdssigen Lan-
gen arbeiten, damit der
Faden sich im Gewebe
«verliert».

Faden reisst oft:
- Stopfgut wurde unregel-
massig gefuhrt.

Stich ist unschén, der
Faden liegt obenauf:

— Stopfgut wurde zu rasch
gefihrt im Verhaltnis zur
Nahgeschwindigkeit.

Auf der Rlckseite des
Stoffes bilden sich kleine
Knoétchen:

— Stopfgut wurde zu
langsam gefthrt im
Verhaltnis zur Nahge-
schwindigkeit.




Stopfen mit Stopfring
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Der kleine Stopfring

Der kleine Stopfring ist
besonders praktisch zum
Stopfen von kleinen schad-
haften Stellen in feinen
Stoffen, sowie in feiner
Wasche aller Art, feinen
Socken und Pullovern, z.B.
aus Helanca, Interlock,
Jersey.

Einspannen

- Stopfrahmen ohne
Spannring auf dem Freiarm
einhangen (Abb.1).

- Stopfgut gleichzeitig Uber
Freiarm und Rahmen
ziehen.

- Stopfrahmen ganz nach
links ausziehen. Zeigefinger
und Daumen der rechten
Hand ringformig auf den
kleinen Stopfring legen.

- Mit der linken Hand
Stopfgut an der Stirnseite
des Freiarmes spannen.
Die so erzielte Spannung
mit dem Daumen der
rechten Hand festhalten
(Abb.2).

— Mit der linken Hand
Spannring wie folgt ein-
setzen:

Spannring schliessen, unter
den Zeigefinger der rechten
Hand einfahren und
festhalten. Dann erst
Spannring ganz in den
Rahmen drlicken (Abb.3).

Stopftechnik

In rohrartigen Gegenstan-
den wird in der Regel in der
Querrichtung (Maschenlauf)
gespannt und in der Langs-
richtung gedeckt, da die
Arbeit nicht gedreht werden
kann.



Stoff-Flicken

Kanten verstarken

mit Bogennaht oder
Wabenstich

Kanten verstarken an
Arbeitskleidung, Tischwa-
sche, Frottéwéasche usw.

Nadel: 80-70

Faden: Stopffaden
Transporteur: Anvwa

® Stichwahl: A1/4
oder A1/9
Bogennaht/

Wabenstich

Stichidnge: Wenn nétig
dem Material anpassen

Tip:
Eine Garneinlage verstirkt
und verschonert die Kante,

Die Stoffkante mit der
Bogennaht oder dem
Wabenstich (ibernahen.
Wenn nétig, eine zweite
Reihe, etwas ins Material
hineinversetzt, arbeiten.
Nie Garneinlage der Kante
entlang mitfiihren und mit
den Maschinenstichen
Uberndhen.

Als Garneinlage eignen
sich: Perlgarn, starker
Handn&hfaden, feines
Hakelgarn.

Flicken aufsetzen
mit Wabenstich oder
Bogennaht

Mit der Bogennaht oder
dem Wabenstich k&nnen
Flicken aufgesetzt werden.
Das Ersatzstiick wird im
gewobenen Stoff quadra-
tisch oder rechteckig Zuge-
schnitten und aufgenant,
(siehe auch Tricot-Flicken,
Seite 45)
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Automatisches Flickprogramm in 4 Nahrichtungen

Automatisches
Flickprogramm

in 4 Nahrichtungen

Aufnéhen von Flicken
(Quadrat oder Rechteck)
auf geschlossenen Gegen-
stande (Hosenbeine oder
Armel) ohne das Nahgut zu
drehen.

Nadel: 80-90

Faden:

Néhtaden, Stopffaden
Transporteur: A%

Stichwahl:
B1/1-7
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Beim Anwihlen des Flick-
programmes in den 4 Nah-
richtungen erscheinen die
Nutzstiche, die sich flir
Flickarbeiten in verschiede-
nen Materialien eignen.
Diese Nutzstiche sind in
einer fixen Grundeinstellung
programmiert, d.h. Stich-
breite und Stichlange kon-
nen nicht verandert werden.
Rechts im Bildschirm ist
eine Richtungsanzeige
(«Uhr») mit den vier Nah-
richtungen sichtbar.

Das aufzusetzende Stoff-
stiick etwas grosser zu-
schneiden und plazieren.
Den gewlinschten Stich
aktivieren und der ersten
Kante entlang fusstief
nahen. Die Maschine naht
vorwérts in der gewohnten
Richtung.

EY

Um die Richtung zu &ndern,
den Cursor auf die entspre-
chende Richtungsmarkie-
rung steflen (z.B. nach links)
und diese mit der OK-Taste
aktivieren. Nun naht die
Maschine nach links.

Die zweite Richtung eben-
falls fusstief nahen, damit
der Nahfuss auf der dop-
pelten Stofflage aufliegt.

Fir die nachste Richtungs-
anderung in der oben
beschriebenen Weise vor-
gehen.

Empfehlung:

Die Stoffstiicke im Uhr-
zeigersinn von rechts nach
links aufnédhen (slehe
Skizze).

—
|| ST
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Tip:

Musterende 2-9x verwen-
den. um elnfacher ans Ziel
Zu kommen.

Nach dem Nahen den
Reststoff rund um die
Maschinenstiche weg-
schneiden.




Trikot-Flicken

Flicken aufsetzen mit

Kanten mit Gummifaden

Tricotstich

Besonders zum Flicken von
Wéecha nng Tricot,

Nadel: 80-70

Faden: Stopffaden

® Stichwah!: A1/8 %
A
Tricotstich "

Diese Flickart eignet sich
besonders bei grosseren
schadhaften Stellen, da die
Elastizitat erhalten bleibt,

Arbeitsweise:

Damit die Elastizitat in allen
Richtungen erhalten bleibt,
beim Ersatzstlick die Ecken
abrunden.

Das Ersatzstiick auf die
schadhatfte Stelle legen und
mit dem Tricotstich in

2 Arbeitsgéngen aufnéhen,
Am Schiuss die schadhafte
Stelle herausschneiden.

Der Gummifaden dient
dazu, verzogene Kanten
wicder in die urep tngliche
Form zu bringen.

Nadel; 80-70
Faden: Stopffaden
Transporteur; A0

® Stichwahl: A1/2 g

Zickzackstich

Stichbreite: ca. 5

Stichlange: 1/, — 2

Zwel Gummifaden der
Kante entlang mitf(ihren
und mit Zickzackstichen
annahen. Gummifaden
dabei leicht anziehen.

dd
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Vier-Stufen-Wascheknopfloch /

Vier-Stufen-Stretchknop

floch mit Garneinlage

Wischeknopfloch

(fiir gewobe Stoffe)
Stretchknopfloch
(fiir Strickstoffe)

Nadel: 80-70
Faden: Stopffaden,
Nahfaden
Transporteur: £8000

@ Stichwahl; C1/1-3

Nahfuss Nr. 3

Vorbereitung

Zum Knopflochnahen kann
die Fadenspannung (je nach
Stoffart) in den dunklen
Bereich am Fadenspan-
nungs-Regulierrad gestellt
werden.
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Knopflocher bezeichnen

Die Knopflochlange
bezeichnen.

Nahprobe

Falls notig, Stichldnge und
Stichbreite dem Nahgut
anpassen:

— Raupendichte mit dem
Stichlangen-Verstellrad
einstellen _

— Raupenbreite (Knopfloch-
breite) mit dem Stichbrei-
ten-Verstelrad einstellen

Tip:

immer eine Nahprobe auf
dem Originalstoff und mit
der Originaleinlage néhen!

Knopflocher ndhen

Knopflochprogramm
anwahlen. 1. Knopfloch ist
aktiviert, Maschine ist nah-
bereit fUr die erste (linke)
Raupe vorwérts. Nadel
genau am Knopflochbeginn
einstechen, Nahfuss

senken.
Rl [ [T 1071
U Ch] [T 11

Nahen der 1. Raupe vor-
warts in der gewlinschten
L&nge. Die Vernahtaste am
Standerkopf driicken, damit
wird die Maschine auf die
nachste Stufe umgestellt
(Symbolaufdem Bildschirm).

1=l

Nahen von Geradstichen
riickwarts bis zum Knopf-
lochbeginn. Umstellen zur
nachsten Stufe mit der
Vernéhtaste.

L

Nahen des ersten Riegels
und der zweiten Raupe.
Umstellen zur n&chsten
Stufe mit der Vernahtaste.

Nahen des zweiten Riegels
und der Vernahstiche.
Maschine halt an und stellt
automatisch auf Knopfloch-
beginn.




Vier-Stufen-Wascheknopfloch /
Vier-Stufen-Stretchknopfloch mit Garneinlage

Knopflocher mit

Einhdngen des Garnes

Fixieren des Einlage-

Garneinlage

Die Garneinlage verstarkt
und verschdnert das
Knopfloch.

Als Einlagegarn eignen
sich: Perlgarn Nr. 8, starker
Handnahfaden, feines
Hakelgarn.

Die Garnschlinge soll an
jenem Ende des Knopflo-
ches liegen, das durch den
Knopf beansprucht wird.
Nahgut entsprechend unter
den Nahfuss legen.

Das Einhangen des Garnes
ist einfacher, wenn die

Nadel bereits im Stoff steht:

Nadel genau am Knopf-
lochbeginn einstechen.

Néahfuss noch nicht senken.

Einlagegarn Uber den
mittleren Steg vorne am
Knopflochfuss legen (Abb.
1) und beide Enden unter
dem Fuss nach hinten
ziehen (Abb. 2). Fuss
senken. Prifen, ob das
Garn gleiten kann.
Knopfloch néhen. Einlage-
garn dabei nicht festhalten.
Am Schluss Garnschlinge
nachziehen.

garnes

Die Garnenden mit Hand-
nahnadel auf die Ruckseite
ziehen {Abb. 3) und
verknoten oder vernéhen.

Aufschneiden des

Knopfloches

Von beiden Knopflochen-
den zur Mitte hin schneiden
(Abb.4).
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Vier-Stufen-Rundknopfloch / Vier-Stufen-Augenknopfloch

Rundknopfloch / Knopflécher ndhen

Augenknopfloch

=4 £ GewUlnschtes Knopfloch

Nadel: 80 aktivieren. Nadel am
— Knopflochbeginn einste-

Faden: Néhfaden chen, Nahfuss senken.

Transporteur: AMAA Nahen von Geradstichen

@ Stichwahl: C1/4-8
N&hfuss: Nr. 3

Rund- und Augenknopfid-
cher eignen sich fur
Jacken, Mante!, Hosen und
Freizeitbekleidung.

Vorbereitung

Zum Knopflochndhen kann
die Fadenspannung (je nach
Stoffart) in den dunklen
Bereich am Fadenspan-
nungs-Regulierrad gestellt
werden.

Knopflécher bezeichnen

Markiert wird die Raupen-
lange. Die L&nge der Run-
dung muss bei der effekti-
ven Lange des Knopfloches
mit einbezogen werden.

[

Néhprobe

Falls notig, Stichlange und
Stichbreite dem Nahgut
anpassen:

- Raupendichte mit dem
Stichlangen-Verstellrad
einstellen

— Raupenbreite (Knopfloch-
breite) mit dem Stichbrei-
ten-Verstellrad einstellen

Tip:

Immer eine N&hprobe auf
dem Originalstoff und mit
der Originaleinlage néhen!

48

vorwarts bis die gewtinsch-
te Lange erreicht ist.
Umstellen zur nachsten
Stufe mit der Verndhtaste.

=

Nahen der Rundung oder
des Auges.

Maschine stellt automatisch
um:

1=l

Nahen der 1. Raupe
riickwarts bis zum Knopf-
lochbeginn.

Umstellen zur nachsten
Stufe mit der Verndhtaste.

Né&hen von Geradstichen
vorwarts bis zur Rundung
oder zum Auge.
Umstellen zur nachsten
Stufe mit der Vernéhtaste.

-

Nahen der 2. Raupe
rickwarts bis zum Knopf-
lochbeginn.

Umstellen zur nachsten
Stufe mit der Vernéhtaste.

Néahen des Riegels und der
Vernahstiche.

Maschine halt an und stellt

automatisch auf Knopfloch-
beginn.

Aufschneiden des

Knopfloches

| Siehe Seite 47.



Vollautomatische Knopflocher

mit Garneinlage

alle Arten

Vollautomatisches

Knopflécher bezeichnen

Nahprobe

Knopflécher ndhen

Wiascheknopfloch
(fir gewobene Stoffe)

Vollautomatisches
Stretchknopfloch
(flir Strickstoffe)

Vollautomatisches

Rundknopfloch

(fiir festere Stoffe)

Vollautomatisches
Augenknopfloch
(flir festere Stoffe)

Nadel: 80-70

Faden: Stopffaden,
Nahfaden

® Stichwahl: C1/1 - 8

Nahfuss: Nr. 3C
(Schlittenfuss)

Vorbereitung

Zum-Knopflochnéhen kann
die Fadenspannung (je nach
Stoffart) in den dunklen
Bereich am Fadenspan-
nungs-Regulierrad gestellt
werden.

& L

Waische- und Stretch-
knopflécher:

Nur ein Knopfloch einzeich-
nen. Nach dem Nahen des
ersten Knopfloches ist die
Lange programmiert. Fir
alle weiteren Knopflécher
den Anfangspunkt bezeich-
nen.

Rund- und Augenknopf-
16cher:

Markiert wird die Raupen-
lange. Die Lange der
Rundung oder des Auges
muss bei der effektiven
Lange des Knopfloches mit
einbezogen werden,

Nur ein Knopfloch einzeich-
nen. Nach dem Néhen des
ersten Knopfloches ist die
Lange programmiert.

Die Rundung oder das
Auge sollen an jenem Ende
des Knopfloches liegen,
das durch den Knopf
beansprucht wird.

Falls ndtig Stichlange und
Stichbreite dem Nahgut
anpassen:

— Raupendichte mit dem
Stichlangen-Verstellrad
einstellen

— Raupenbreite (Knopfloch-
breite) mit dem Stichbreiten-
Verstellrad einstellen

Tip:

Immer eine Nahprobe auf
dem Originalstoff und mit
der Originaleiniage n&hen!

Gewlnschtes Knopfloch
aktivieren.

Maschine ist nahbereit fur
die 1. Raupe vorwarts.
Nadel am Knopflochbeginn
einstechen, Nahfuss senken.
Nahen der 1. Raupe
vorwarts in der gewlinsch-
ten Lange.

Programmieren der Lange
Uber die Vernahtaste,

Die Klammer um das
Knopflochsymbol zeigt an,
dass die Lange des
Knopfloches programmiert
ist. Die Maschine naht das
Knopfloch selbstandig
fertig, héalt nach den
Vernahstichen an und stellt
automatisch auf Knopfloch-
beginn.

=l

|
=]

Alle weiteren Knopflécher
werden nun vollautoma-
tisch genaht. Dazu die
Nadel beim Knopflochbe-
ginn einstechen und den
Fussanlasser niederdrik-
ken.

Wichtig

Bei einer Fehimanipulation
die Funktion «Muster-
anfang» aktivieren, die
Maschine ist dann wieder
néhbereit am Knopfloch-
beginn.
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Vollautomatische Knopflécher

mit Garneinlage

alle Arten

Vollautomatisches

Einhdngen des Garnes

Vollautomatisches

Wascheknopfloch

mit Garneinlage

Die Garneinlage ver-
starkt und verschonert
das Knopfloch.

Als Einlagegarn eignen
sich: Perlgarmn Nr. 8, starker
Handnahfaden, feines
Hakelgarn.

Die Garnschlinge soll an
jenem Ende des Knopflo-
ches liegen, das durch den
Knopf beansprucht wird.
Nahgut entsprechend unter
den Nahfuss legen.
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Das Einhdngen des Garnes
ist einfacher, wenn die
Nadel bereits im Stoff steht:
Nadel genau am Knopf-
lochbeginn einstechen.
Nahfuss noch nicht senken.

Einlagegarn rechts unter
den Knopflochfuss flhren
und hinten am Nahfuss
Uber die Nase legen (Abb,

1).

Dann links unter dem Fuss
nach vorne ziehen. Garnen-
den in die Halteschlitze
ziehen (Abb. 2).

Augenknopfloch,

doppelt genaht

In dicken Stoffen und flr
eine bessere Haltbarkeit ist
es von Vorteil, das Augen-
knopfloch zur Verstérkung
doppelt zu nahen (Ausnah-
me: Augenknopfloch mit
Spitzriegel)

Wichtig: Nach dem Nahen
des ersten Knopfloches
das Nahgut nicht verschie-
ben, nur Fussanlasser noch
einmal niederdricken.

Fixieren des Einlage-

garnes und Aufschnei-

den des Knopfloches

Siehe Seite 47,




Osenprogramme / Knopfannahprogramm

Ose mit kleinem Zickzack, Ose mit Geradstich

Genahte Osen sind vielfaltig
einsetzbar: als Offnungen
fur Kordeln und schmale
Bander, aber auch flr rein
dekorative Arbeiten, flr
Kinderkleider, Freizeitbe-
kleidung, Bastelarbeiten
USW.

Nadel: 80

Faden:
Stopffaden, Nahfaden

® Stichwahl: C1/9 und 10

Osen

Vorbereitung

Zum Osenndhen soll die
Fadenspannung in den
dunklen Bereich am
Fadenspannungs-Regulier-
rad gestellt werden.

Markieren der Osen

Offnen der Osen

Den Mittelpunkt der Ose markieren.
Ca. 3-5 mm (Zickzack 3 mm, Geradstich 5 mm) oberhalb
des Mittelpunktes die Nadel einstechen.

Ose nihen

Qsenprogramm aktivieren. (C1/9)
Ose wird mit kleinem Zickzackstich genaht.
Maschine stoppt automatisch am Ende des Programmes.
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Qsenprogramm aktivieren. (C1/10)
Ose wird mit kleinem Geradstich genaht.
Maschine stoppt automatisch am Ende des Programmes.
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Offnen der Osen mit einer
Ahle, einer Lochzange oder
einem Locheisen.

Knopfannahprogramm

Knépfe mit 2 und 4 Léchemn
kébnnen mit der Maschine
angenaht werden.

Mit dem Knopfanndhfuss
Nr. 18 kann die «Halshdhe»
des Knopfes (= Abstand
zwischen Knopf und Stoff)
beliebig eingestelit werden.

Nadel: 80
Faden:
Nahfaden, Stopffaden

® Stichwahl: C1/11

Stichbreite: je nach
Lochabstand des Knopfes
Nahfuss: Nr, 18

Knopf anndhen

Knopfannahprogramm
aktivieren. Faden bei

Néhbeginn festhalten. Maschine stoppt automatisch am
Ende des Programmes. Die Faden sind bereits vernaht
und kdnnen weggeschnitten werden.

Tip: Die Oberfaden unmittelbar beim Knopf wegschneiden,
anschliessend mit den beiden Unterfaden die Enden nach
unten auf die Ruckseite ziehen, wegschneiden.
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Bei Kndpfen mit 4 Léchern
zuerst die vorderen,
anschliessend die hinteren
L&cher Ubernahen.
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Kreuzstiche

Kreuzstiche sind eine
Erweiterung zu den Ubrigen
Dekorstichen. Sie bieten
viele Mdglichkeiten, die
eigene Fantasie und
Kreativitat spielen zu
lassen.

Nadsl: 80

Faden: Nahfaden,
Stickfaden, Stopffaden
Transporteur: S804

@ Stichwahl: S1/1-8
Kreuzstiche
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Kreuzstiche 1-7

Grosser Kreuzstich $1/8

Nahen wie alle anderen
Muster.

1. Kreuzstichbalken nahen.
Die Maschine bieibt
automatisch in der Mitte
des Balkens stehen.

Pfeil tiber dem Stichsymbol
erscheint.

Stoff um 90 °© drehen.

2. Kreuzstichbalken nahen.
Die Maschine bleibt
automatisch am Ende
stehen und schaltet auf
Stichbeginn.
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Dekorstiche, kombinieren mit Funktionen

Kombinieren von

Beispiele

Grundeinstellung und
Funktionen

Durch das Kombinieren von
Grundeinstellung und
Funktionen erzielt man
Uberraschende Effekte.

Zu den Grundeinstellungen
kénnen folgende Funktio-

nen dazugeschaltet
werden:

Spiegelbild
"l rechts — links

- Spiegelbild in
. Nahrichtung

Musterver-
langerung

et 1/2 Muster-
lange

b4 Balance

Langstich

Doppelnadel-
begrenzung

Ruckwarts-
nahen

S F

Vorbereitung

Zum Sticken kann die
Fadenspannung (je nach
Stoffart) in den grauen
Bersich (zwischen 1 und 3)
am Fadenspannungs-
Regulierrad gestellt werden.,

Balance

Verschiedene Effekte
(Mustervariationen) ent-
stehen durch die gewahlte
Anzahl von Balanceschrit-
ten beim Dehnen oder
Zusammenschieben von
Mustern. (Balance Seite 64)

Arbeitsweise

— Gewlinschtes Muster
aktivieren.

— Gewlnschte Funktion
aktivieren.

Es kdnnen gleichzeitig
mehrere Funktionen zu
einer Grundeinstellung
dazugeschaltet werden.
Vor dem Aktivieren einer
neuen Variation oder
Kombination mit der CLR-
Taste (2x) die Funktionen
I8schen, Spezialfunktionen
einzeln I6schen.
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Memory

Programmieren und Korrigieren
von Stichmustern und Buchstaben

Das Programmieren
ermdglicht das Zusammen-
stellen, Speichern und
Korrigieren von Stich-
mustern, Buchstaben und
Zahlen.

Speicher

Es stehen 9 Programm-
speicher mit je 70 Einheiten
zur Verflgung. Jeder ein-
zelne Programmspeicher
kann innerhalb der 70 Ein-
heiten individuell unterteilt
werden.

Beim Programmieren
darauf achten, dass der
Nahfuss, mit dem nachher
genéaht werden soll, bereits
an der Maschine steckt.

Der Speicherinhalt jedes
angewahlten Speichers
wird im Programmfeld
sichtbar. Durch die Bewe-
gung des Cursors scrollt
(Iauft) der Speicherinhalt
Uber das Programmfeld.

Korrekturen sind jederzeit
moglich.

Der Speicherinhalt bleibt
immer erhalten und kann
jederzeit wieder abgerufen
werden, sofern das Pro-
gramm abgespeichert wur-
de. Ein Stromunterbruch
oder ein langeres Aus-
schalten der Maschine hat
keinen Einfluss auf die
gespeicherten Programme.

Beim Nahen des gespei-
cherten Programmes scrollt
der Inhalt Uber den Bild-
schirm. Der Cursor zeigt
das Muster an, das soeben
genaht wird.
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Arbeitsweise

Memory 6ffnen
+ = Kreuzcursor
- = Balkencursor im Programmfeld
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eine Stichtafel wahlen

Cursor auf MR (Memory)
setzen.

Memory mit OK-Taste
aktivieren.

Im Memoryfeld erscheinen
zwei Zahlen:

- links des MR = Anzahl
freie Platze im angezeigten
Speicher

- rechts des MR = Spei-
cherangabe (z.B. 1), durch
Drlicken der OK-Taste wer-
den die nachsten Speicher
aktiviert (z.B. 2, 3-9).

Beim Durchblattern der
einzelnen Speicher werden
die jeweiligen Speicherin-
halte und der Speichercur-
sor (- = Balken) sichtbar.

Nach dem Offnen des
Memorys kann zurlck ins
MenU geschaltet und jede
beliebige Stichmustertafel
angewahlt werden. Das
Programmfeld bleibt
erhalten.



Memory

Programmieren und Korrigieren
von Stichmustern und Buchstaben

Programmieren

FIMe[T [T (o[- [0z [r] 5.3 & 3

Memory 6ffnen

Korrigieren
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Kreuzcursor auf das
gewlinschte Muster setzen,
und dieses mit der OK-
Taste aktivieren. Das
Muster erscheint sofort im
Programmfeld.

Der Programmcursor
(Balken) verschiebt sich
nach rechts.

Cursor auf das nachste
Muster setzen, und dieses
mit der OK-Taste aktivie-
ren. Das Muster ist jetzt im
Speicher programmiert.

Weiterprogrammieren wie
oben beschrieben.
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Die mit verschiedenen
Funktionen geanderten
Stichmuster kénnen
ebenfalls programmiert
werden (beide Spiegelbild-
Funktionen, Langstich und
Musterverldngerung).

Programmieren lassen sich
zu jedem Stichmuster auch
verénderte Stichbreiten und
Stichlangen, sowie sine
verdnderte Nadelposition.
Kreuzcursor zuerst auf die
gewlinschte(n) Funktion(en)

Léschen des zuletzt programmierten Musters

setzen, und diese mit der
OK-Taste aktivieren,
allfdllige Stichbreiten und -
langen oder Nadelposition
verdndern. Dann den
Kreuzcursor auf das
gewdhlte Muster setzen
und mit der OK-Taste
aktivieren. Das Muster
erscheint sofort Im Spei-
cher. Die Spiegelbild-
Funktionen sind sichtbar,
die restlichen Veranderun-
gen sind im Memory nicht
sichtbar.

Der Programmcursor
(Balken) steht immer rechts
des zuletzt programmierten
Musters.

Das zuletzt eingegebene
Muster kann ohne spezielle
Aktivierung des Programm-
cursors geldscht werden
durch Driicken der CLR-
Taste.

Um Korrekturen innerhalb
des Programmes vorneh-
men zu kénnen, muss der
Programmcursor aktiviert
werden. Dieser Cursor
kann innerhalb des Spei-
chers nach links oder
rechts verschoben werden.,
So lasst sich jedes einzelne
Muster verandern.

Alle Verédnderungen wie
I6schen und einsetzen
geschehen links des
Programmcursors!

M| YT [T [T Tn] 03 & ¥ _
ABCDEFGHIJK LENOP %
ARSTUVWRYZ =, _ . b
BERM by

o] =« PEEDIEIETEE | IBE

Balkencursor im Programmfeld aktivieren

Der Balkencursor steht
beim Programmieren
immer rechts des letzten
Musters. Alle Veranderun-
gen geschehen links des
Cursors.

Durch Driicken der CLR-
Taste wird das zuletzt
programmierte Muster
geloscht. Der Kreuzcursor
darf dabei nicht in einem
aktivierten Funktionsfeld
stehen.
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Kreuzcursor auf den
Programmcursor setzen,
und die OK-Taste driicken.
Der Kreuzcursor verschwin-
det. Der Balkencursor kann
nun mit der Bedienungs-
kugel riach rechts oder
links verschoben werden.

Das Zurtickholen des
Kreuzcursors erfolgt durch
Dricken der OK-Taste.
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Memory

Léschen eines Musters innerhalb des Programmes

BEONINA

BENINA

Einsetzen eines Musters innerhalb des Programmes

Balkencursor im Programm-
feld aktivieren.

Cursor rechts neben das
zu I6schende Muster
setzen und CLR-Taste
dricken.

Das Muster links des
Cursors wird geldscht.

BENINA

BERININA

Speicherunterbruch

Balkencursor im Programm-
feld aktivieren.

Cursor rechts neben dem
einzusetzenden Muster
plazieren.

Mil der OK-Taste den
Kreuzcursor zurlickholen.
Auf der Stichmustertafel
das einzusetzende Muster
auswahlen, mit der OK-
Taste aktivieren. Das
Muster ist eingesetzt.

ERNINATIS TEC KB_ ki

Abspeichern eines Programmes

Damit die jeweils 70 Spei-
cherplétze eines einzelnen
Programmes optimal aus-
genutzt werden kdnnen,
kann der Programmspei-
cher individuell und beliebig
oft unterbrochen werden.

Anstelle eines Musters mit
dem Cursor die Funktion
«Speicherunterbruch»
anwihlen und mit der OK-
Taste aktivieren. Der
Speicherunterbruch ist
programmiert.

Der Speicherunterbruch
kann auch nachtrdglich ins
Programm eingefigt wer-
den. Das Vorgehen ist das-
selbe wie bei «Einsetzen
eines Musters innerhalb
des Programmes».

Um einen bestimmten Pro-
grammabschnitt zu nahen,
den Balkencursor in den
gewiinschten Abschnitt
stellen und die Funktion
«Musteranfang» aktivieren.
Der Balkencursor steht nun
unter dem ersten Muster
das gewahiten Abschnittes,
dieser Programmiteil kann
genéht werden. «Musteren-
de-Funktion» je nach
Bedarf aktivieren.

Um einen anderen Pro-
grammabschnitt zu nahen,
den Balkencursor in den
neuen Abschnitt stellen und
gleich vorgehen wie oben
peschrieben.
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Den Kreuzcursor auf das
Funktionsfeld ,Speichern
und Memory verlassen”
setzen und die OK-Taste
driicken. Damit ist das
Programm abgespeichert,
das Programmierfeld leer
und das Memory ausge-
schaltet.



Memory

Die gleichen Program-
mier- und Korrektur-
mdglichkeiten gelten
auch fiir alle Nutz- und
Dekorstiche.

Léschen eines ganzen Speicherinhaltes

Der ganze Speicherinhalt
(z.B. Speicher 3) kann in
einem Arbeitsgang geldscht
werden.

Kreuzcursor auf das
Memoryfeld (MR) stellen.
2x schnell hintereinander
die CLR-Taste driicken
(Doppel-Click). Damit ist
der ganze Speicherinhalt
geldscht.

Falls der Speicher nur
geldscht aber kein weiteres
Muster programmiert wird,
das Programm trotzdem
Uber die Funktion
«Speicharn» verlassen.
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16 Nahrichtungen

Geradstich, Zickzackstich

Nahen in 16 Richtungen

ist méglich mit dem Gerad-
stich und dem Zickzack-
stich.

Diese Naharten eignen sich
fur viele dekorative Arbeiten
aber auch zum Aufnéhen
von Flicken in rundge-
schlossenem Nahgut
(Armel, Hosenbeine usw.).

Nadel: 80-110

Faden: Néhfaden,
Stickfaden, Dekorfaden

Transporteur: L2044

® Stichwahl: A1/1
oder A1/2
Geradstich oder
Zickzackstich

Beim Geradstich betragt
die Stichlénge in allen-16
Richtungen generell 3 mm.

Beim Zickzackstich kann
die Stichbreite stufenlos
verandert werden (0-9
mm). Die Stichlange
(Grundeinstellung) ist auf
Raupennaht pragrarmmiert,
sie kann stufenlos verkurzt
oder bis auf 1 verlangert
werden.

Nahen in 16 Richtungen

Richtungséanderung:

Geradstich oder Zickzackstich anwahlen.
Auf der Bildschirmebene erscheint eine «Uhr», den
Mittelpunkt bildet ein Nahfuss, der die Nahrichtung angibt.
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Den Cursor auf die gewiinschte Richtung setzen und
diese mit der OK-Taste aktivieren. Eine Linie zeigt nun die
gewahlte Richtung.
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Die Maschine naht mit dem gewahiten Stich in die
angezeigte Richtung.

Nach der gewlnschten
Lange eine neue Richtung
auf der «Uhr» wahlen (OK-
Taste) und weiternahen.
Richtungsanderung immer
bei eingestochener Nadel
vornehmen.
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16 Néhrichtungen Anwendung im Memory

Die 16 Nahrichtungen kén- Darstellung im Memory
nen im Memory gespeichert
werden. Dadurch ergeben | |, Memory wird ein Nahfuss mit Pfeil dargestellt, der die
sich viele dekorative Mag- Nahrichtung anzeigt, Die Memoryanzeige stimmt mit dem
lichkeiten. Bild auf der Stichbildebene tiberein, zu beachten ist dabej,
dass die Nahrichtung in der Memory-anzeige von links
Schdne Ergebnisse werden nach rechts verlauft
erzielt durch das Zusam-

menstellen von einzelnen Ein schmaler Pfeil zeigt den Geradstich, ein dickerer Pfeil

Mustern, Monogrammen den Zickzackstich,

und Blumen mit langeren

Verbindungsféden, die Ein Pfeil bezeichnet eine Rapportiange von 9 mm (fiir alle

beliebig plaziert und an- Sticharten). Wenn eine langere Strecke genaht werden

schliessend herausge- soll, ist die entsprechende Anzahl Pfelle sinzusetzen. Auf

schnitten werden. der Folie kann die Anzahi der zu setzenden Peile abgele-
sen werden. (Siehe «Folies)

Weitere Anwendungsbe-

reiche sind Nehenvon | ——_ P ——

breiteren Verbindungen R :":'L\,.'-:l‘.x,.-al.I.'-:i.fe':!.Iﬂ:.‘;,i:.J,i:.ﬁ [‘;‘,‘

(Zickzack) als Dekor-Ele- -

mente oder das Kreieren

von Bordren. R S R e P P i




16 Nahrichtungen

Anwendung im Memory

Geradstich und Geradstich mit «Langstich» als

Verbindungsfaden

Die Verbindungsstiche von Muster 2u Muster kénnen auch
im Memory auf verschiedene Arten genéht werden.

1. Nach dem Stichmuster einen Geradstich in eine Richtung
wahlen (= 1 Pfellim Mermory), Der Rapport besteht nun
aus 3 Geradstichen, die alle 3 mm lang sind (=9 mm).

5. Nach dem Stichmuster die Funktion «Langstich» und
einen Geradstich in eine Richtung (= 1 Pfeil im Memary)
wahlen, Der Rapport besteht nun aus einem 9 mm langen
Stich. Diese Langstiche werden vorwiegend als Verbin-
dungsfaden zwischen o Stichmustern programimiert (z.B.
Monogramme) und kénnen anschliessend herausge-
schnitten werden.

3. Wenn zwischen 2 Stichmustern Zickzackstiche pro-
grammiert werden, ist der Rapport (= 1 Pleil im Memory)
ebenfalls @ mm lang.

Folie mit «Uhr»
(Richtun_gsanzeige[ und

RaEgortIéingenanzeige

Um die gewnschte Rich-
tung und/oder die Lange
der Abstande zu definieren,
sind die «Uhr» und die
Rapportlangenanzeige auf
giner Folie aufgedruckt
(siehe Buchdecke! Ruck-
seite).

Abstand und Richtung
bestimmen:

Die zu nahenden Muster
werden auf dem Stoff
hezeichnet, Anfang und
Endpunkte bestimmen,

Die Folie wird mit der Fuss-
mitte auf den Endpunkl des
ersten Musters aufgelegt
(gleiche Nahrichtungl). Auf
der Folie kann nun die
gewlnschte Richtungsén-
derung (zum Anfangspunkt
des nachsten Musters)
abgelesen und ins Mermary.
eingegeben werden. Die
Anzahl der Rappaorte kann
auf der Rapportiangenan-
zeige (Folie) abgelesen
werden. Die gew(inschte
Anzahl ebenfalls ins
Memory eingeben, durch
Driicken der OK-Taste.
Nachstes Muster ins
Memory programmieren
usw.

Tip:
Zum Nahen Musterende"-
Funktion dazuschalten.

Verlassen der «Uhr»

Durch Driicken der CLR-
Taste wird die «Uhr»
(Riohtungsanzeige) aus-
geschaltet.



Quertransport

Quertransportmuster sind
Muster, bei denen der
Transporteur den Stoff
nicht nur vor- und rick-
waérts, sondern auch
seitlich (rechts und links)
verschiebt.

Die Quertransportmuster
eignen sich besonders fir
grosse, dekorative und
flachige Stickereien.

Die Tafeln mit den Quer-
transportmustern sind auf
dem Bildschirm mit einem
Symbol bezeichnet.

I

Nadel: 80-90

Faden: Nahfaden,
Dekorfaden

Transporteur: S

Stichwahl:
Quertransportmuster
Stichmustertafeln
G2/H/1/Q

Vorbereitung

Zum Néhen der Quertrans-
portmuster kann die
Fadenspannung (je nach
Stoffart) in den dunklen
Bereich am Fadenspan-
nungs-Regulierrad gestelit
werden.

Nahen der Quertransportmuster

Folie als Néhhilfe

Die Quertransportmuster sind in einer Grsse in der
Maschine programmiert. Stichlange, Stichbreite und
Nadelpositionen sind festgelegt. Eine Musterverlangerung
macht keinen Sinn bei diesen grossen Mustern, diese
Funktion ist darum nicht aktiv.

Eine Anpassung der Muster an den Stoff ist méglich mit
der Balance (siehe «Balance» Seite 64).

Alle Quertransportmuster kénnen sowohl ins Memory
gespeichert, wie auch spiegelbildlich genaht werden
(beide Richtungen).

Nahen eines Quertransportmusters als Einzelmotiv durch
Dazuschalten von Musterende 1.

oS T S A R 0 1 L N
¥ &8 ) 4
74 % ¢ |
Q (=== e |

lﬁl

WS MR [T [ [ 53 sce

Einzelne Quertransportmuster lassen sich als fortlaufendes
Muster zu einer ganze Bordlre zusammensetzen.

Tip:

Beim Nahen der Quertransportmuster darauf achten, dass
der Stoff nirgends anstossen oder hangen bleiben kann,
da dadurch der freie Transport beeintrachtigt wird.

Zum Sticken der Quertransportmuster ist der Anschiebe-
tisch eine grosse Hilfe!

Auf den verschiedenen
Folien sind alle Quertrans-
portmuster (inkl. Mono-
gramme) in der genahten
Grosse aufgezeichnet.

Mit diesen Folien lassen
sich die Quertransportmu-
ster ganz genau auf dem
zu bestickenden Stoffteil
plazieren.

Der Musteranfang ist mit
einem Punkt das Musteren-
de mit einem Rechteck
gekennzeichnet. Da der
Musteranfang als Loch
ausgebildet ist kann er
perfekt bezeichnet werden.
Die Nahrichtung zeigen ein
Nahfuss-Symbol und die
Hilfslinien an (siehe Buch-
deckel Riickseite).

Nahen:

Nadel am Musterbeginn
einstechen und das Nahgut
S0 plazieren, dass die Hilfs-
linien (auf der Folie) parallel
zum Néahfuss verlaufen,
nahen.

Quertransportmuster
versetzen

Damit die Quertransport-
muster zueinander versetzt
werden kénnen, missen
sie zusammen mit den 16
Nahrichtungen ins Memory
abgelegt werden (siehe «16
Néahrichtungen», Seite 61).

Quertransportmuster mit
weiteren Stichmustern
erganzen

Einfache Quertransportmu-
ster kbnnen mit weiteren
Stichmustern erganzt und
bereichert werden.

Dazu die Funktionen
«Musteranfang» und
«Musterende» benliitzen.
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Balance

Alle Stiche werden getestet
und optimal eingestellt
bevor die Maschine das
Werk verlasst.

Ihre eigenen Stoffe, Einla-
gen und Faden kénnen
aber die programmierten
Stichmuster in der Maschi-
ne so beeinflussen, dass
diese Muster entweder
nicht mehr schliessen oder
aber Ubereinandergenadht
werden.

Die elektronische Balance-
einrichtung ist dazu da,
diese Abweichungen zu
korrigieren und die Stich-
muster optimal an das zu
verarbeitende Material
anzupassen.

Proben mit lhrem eigenen
Material in der endguiltigen
Ausfuhrung (Stoff, Einlage,
Faden) sind zu empfehlen!

o4

Balance bei Nutzstichen

Balance bei

Beim Nahen von Maschen-
ware (z.B. Jersey, Tricot
etc.) wird das Material unter
dem Nahfuss etwas
gestreckt. Dadurch ist es
maoglich, dass z.B. der
Walbenstich nicht mehr
schliesst.

Um einen geschlossenen
Wabenstich zu erhalten,
muss der Stich zusammen-
geschoben werden.

Daftir wird die «Balance in
Nahrichtung» (Zusammen-
schieben) aktiviert und die
bendtigte Anzahl Balance-
schritte (ca. 2 - b) eingege-
ben durch Dricken der
OK-Taste. (Siehe auch
«Balance bei Quertrans-
portmustern».)

G

Quertransportmustern

Balance in Nahrichtung

Den Cursor auf einen Pfeil
fiir die «Balance in Nah-
richtung» stellen und die
OK-Taste drlcken. Die
gewahlte Pfeilrichtung wird
invers dargestellt. Im linken
leeren Feld erscheint eine
Zahl, die die Anzahl der
eingegebenen Balance-
schritte zeigt (Max. 50
Schritte. Eingabe mit der

OK-Taste).
¥+
+

Je nach gewahltem Stoff
werden fUr die Balance in
der Nahrichtung ca. 1-5
Schritte bendtigt.

Bei extremen Stoffen
konnen aber auch mehr
Schritte nétig sein. Wenn
mehr als 10 Balanceschritte
gewahlt werden, wird das
Muster automatisch etwas
verkleinert.

Dehnen des Musters in der
Langsrichtung.

T
B B
Pfeil wahlen und die Anzahl

der Balanceschritte je nach
Bedarf eingeben.

Zusammenschieben in der
Langsrichtung.

H Y

Pfeil wahlen und die Anzahl
der Balanceschritte je nach
Bedarf eingeben.



Balance

Balance in Querrichtung

Den Cursor auf einen Pfeil
fur die «Balance in Quer-
richtung» stellen und die
OK-Taste driicken. Die
gewahlte Pfeilrichtung wird
invers dargestellt. Im linken
leeeren Feld erscheint eine
Zahl, die die Anzahl der ein-
gegebenen Balanceschritte
zeigt. (Max. 20 Schritte.
Eingabe mit der OK-Taste.)

Ex-

Je nach gewahltem Stoff
werden fUr die Balance in
Querrichtung 5-10 Schritte
bendtigt.

Verbreitern in der Querrich-

Verschmalern in der
Querrichtung.

tung.
H »4 B

Pfeil wahlen und die Anzahl
der Balanceschritte je nach
Bedarf eingeben.

Pfeil wahlen und die Anzahl
der Balanceschritte je nach
Bedarf eingeben.

Balance in Ndh- und
Querrichtung

Je nach verwendetem Stoff
kénnen beide Balanceein-
richtungen zugleich nétig
sein. Diese Moglichkeit ist
in der Maschine ebenfalls
gegeben.

Um ein optimales Resultat
zu erhalten empfiehlt es
sich, zuerst die Balance in
der einen Richtung anzu-
passen und erst dann die
zweite Richtung auszuglei-
chen.

Balance bei Stern-
zeichen in Kombination
mit einem Rahmen

Sternzeichen und Rahmen
kénnen zusammen
programmiert werden.
Wenn die Muster aber
balanciert werden mussen,
ist beim Programmieren ein
«Speicherunterbruch»
(siehe Seite 58) zwischen
Sternzeichen und Rahmen
zu setzen, da jedes Muster
meistens einzeln balanciert
werden muss.

Beim Nahen sind dann erst
die Anzahl Balanceschritte
flir das Sternzeichen und
beim Speicherunterbruch
diejenigen fur den Rahmen
einzugeben.
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Der Stichmustergenerator

Der Stichmustergenerator
ermdglicht eigene, fanta-
sievolle Kreationen, die
garantiert einmalig sind.
Der Fantasie sind keine
Grenzen mehr gesetzt.

Eigene Stichmuster mit

9, 18, 27, 36 und 45 mm
Musterbreite kénnen damit
kreiert werden.
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Offnen des Stichmustergenerators

Kurzinformation:

Auf der 2. Tafel des HauptmenUs ist das Symbol fur den
Stichmustergenerator in der Gruppe W zu finden. Den
Cursor auf dieses Symbol setzen und mit der OK-Taste
aktivieren.

1. Tafel des Stichmustergenerators = Speichertafel
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Diese Tafel des Stichmustergenerators ist die Speicher-
tafel. Unter jeder der 25 Nummern kann ein selbstkreiertes
Muster gespeichert werden.

Jedes Muster kann durch das Anwahlen der Nummer und
einem Druck auf die OK-Taste wieder aufgerufen werden.

Um das Bild zu sehen, den Cursor auf das Zeichnungs-
symbol stellen und die OK-Taste driicken.

Damit wird das kreierte Bild auf der zweiten Tafel des
Stichmustergenerators sichtbar.

Die gespeicherten Muster werden auf dieser Bildschirm-
tafel nicht bildlich dargestellt.

Tip:
Legen Sie sich ein eigenes Verzeichnis ber den Inhalt
dieses Speichers an.

Um eigene Stiche kreieren zu kénnen, den Cursor auf das
Zeichnungssymbol steflen und mit der OK-Taste aktivie-
ren.

2. Tafel des Stichmustergenerators = Zeichnungstafel

Mg |esosp 1| 4 | /1> 0] a[O]27] m

Stichmuster entwerfen

Die 2. Tafel des Stich-
mustergenerators besteht
aus 2 Symbolreihen. Auf
der rechten Seite wird
das Muster entworfen.
Anschliessend wird das
entworfene Muster auf die
linke Seite Ubertragen,
diese zeigt nun das Muster,
wie es genaht aussieht.
Allfallige Anderungen sind
nun auf der linken Bild-
schirmhalfte moglich.

Alle Information zu den
einzelnen Symbolen: siehe
«Funktionen im Stichmu-
stergenerator» (Seite 69).

Die ganze zur Verflgung
stehende Bildschirmhodhe
entspricht der gewahlten
Musterbreite.

Die Nahrichtung verlauft
vom linken zum rechten
Bildschirmrand, es ist
darum zu empfehlen, die
Stichmuster ebenfalls von
links nach rechts zu
Kreieren.

Stiche generieren
(kreieren)

2. Tafel =
Zeichnungstafel
Gitterraster

Eine Hilfe zum freien Zeich-
nen kann der Gitterraster
sein. Nach dem Aktivieren
des entsprechenden
Funktionsfeldes erscheint
im «Entwurfsbereich» des
Bildschirms ein feines
Gitterraster (das Symbol
wird nicht invers darge-
stellt).

Wird das Symbol «Gitter-
raster» ein zweites Mal
aktiviert, dann wird es
invers dargestellt. Jetzt wird
der Cursor beim Zeichnen
automatisch auf den
nachstgelegenen Punkt
positioniert.



Der Stichmustergenerator

Freies Zeichnen und

Spiegeln rechts - links

Linien l6schen

Verbindungsféaden

Zeichnen von Linien

oder in Nahrichtung

Mit dem Cursor das
Symbol fur «freies Zeich-
nen» oder fUr das «Zeich-
nen von Linien» aktivieren.
Auf der rechten Bildschirm-
seite kann nun frei gezeich-
net oder einzelne Linien
gesetzt werden. Der An-
fangspunkt und Endpunkt
wird mit der OK-Taste
bestéatigt und damit einpro-
grammiert.

Tip:

Es empfiehlt sich, das
Muster von links nach rechts
fortlaufend zu entwerfen,
da dieses Vorgehen dem
spateren Nahvorgang
entspricht. Beim Entwerfen
moglichst die ganze Hohe
des Bildschirmes ausnUt-
zen, da diese Hohe der
vorgewahlten Musterbreite
entspricht.

Rechteck, Dreieck oder

Das entsprechende
Spiegelbildsymbol aktivie-
ren. Nach dem Aktivieren
erscheint eine gepunktete
Linie, die Spiegelachse.
Diese kann mit dem Pfeil
verschoben werden. Nach
dem Plazieren der Spie-
gelachse die OK-Taste
drlicken, das Muster wird
gespiegelt dargestellt,

Letztes Spiegelbild

l6schen

Kreis einsetzen

Mit dem Cursor das gew(n-
schte Symbol aktivieren.
Den Pfeil auf den Mittel-
punkt oder einen Eckpunkt
setzen und mit der OK-
Taste bestétigen. Mit dem
Pfeil kann nun die einzu-
setzende Figur beliebig
vergrossert werden. Die
gewlnschte Grosse mit der
OK-Taste programmieren.

Das Symbol «Letztes
Spiegelbild [6schen»
aktivieren. Damit wird auto-
matisch die letzte Spiegel-
bildeingabe rlickgéngig
gemacht,

Linien verschieben

Das Symbol «Einzelne Linie
verschieben» aktivieren. Mit
dem Pfeil die zu verschie-
bende Linie wahlen und mit
der OK-Taste bestatigen,
die Linie erscheint nun
gepunktet. Nochmals die
OK-Taste dricken, um zu
bestétigen, dass die richti-
ge Linie aktiviert ist. Dann
mit dem Pfeil die Linie ver-
schieben und zum Schluss
mit der OK-Taste die end-
gultige Lage bestatigen.

Das Symbol «Einzelne Linie
I6schen» aktivieren. Mit
dem Pfeil die zu |6schende
Linie wéhlen, und mit der
OK-Taste bestatigen, die
Linie erscheint nun gepunk-
tet. Nochmals die OK-Taste
driicken, die Linie ver-
schwindet.

Bildschirm I6schen

Den Cursor auf das Symbol
«Cls» setzen und zweimal
kurz hintereinander die
OK-Taste driicken (Doppel-
Click). Die beiden Bild-
schirmseiten sind geldscht.

Der letzte gesetzte Stich
kann auch durch Driicken
der CLR-Taste geldscht
werden.

Ubertragen des Ent-

wurfsbildes ins Nahbild

Nach dem Aktivieren des
entsprechenden Symbols
wird der Entwurf von der
rechten Bildschirmseite auf
das Nahbild in der linken
Bildschirmhalfte kopiert.
Dabei setzt die Maschine
automatisch die nétigen
Verbindungsfaden, die noch
korrigiert werden kdnnen.

korrigieren

Die vom Rechner gesetzten
Verbindungsfaden koénnen
nicht geldscht, aber korri-
giert werden. D.h. die nicht
gewlnschten Verbindungs-
faden (Linien) werden auf
bereits bestehende Faden
{Linien) verschoben. Daflr
die zu verschiebende Linie
mit dem Pfeil anfahren und
die OK-Taste drticken,
dann die Linie verschieben.
Zur Bestatigung der end-
gultigen Lage nochmals die
OK-Taste driicken.

Korrekturen /
Ergdnzungen im
Entwurfsfeld

Werden nachtraglich in der
rechten Bildschirmhalfte (im
Entwurf) Anderungen vor-
genommen, muss der Ent-
wurf nochmals ins Nahbild
Ubertragen werden. Sollten
bereits Verbindungsfaden
verschoben worden sein,
werden diese in die
ursprunglichen Positionen
zurlckversetzt, das heisst:
die Korrekturen im Nahbild
werden vom Programm
rlckgangig gemacht.

Muster speichern und
zuriick zur 1. Tafel

Den Cursor auf das Feld
«Speichern» setzen und
aktivieren, damit wird das
Muster unter der Nummer,
die im Feld «Speicherplatz»
sichtbar ist, abgelegt und
die 1. Tafel des Stich-
mustergenerators erscheint.
Unter der gespeicherten
Nummer ist das Muster
jederzeit wieder abrufbar.
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Der Stichmustergenerator

Gespeichertes Muster

Markierung fiir Musterende

aus dem Speicher holen

1. Mdéglichkeit:

Nach dem Offnen des
Stichmustergenerators auf
der 1. Tafel (Speichertafel)
die entsprechende Num-
mer aktivieren. Das Muster
kann nun bereits genaht
werden.

Um das Muster nochmals
zu sehen, auf der 1. Tafel
das Zeichnungssymbol
aktivieren, die 2. Tafel
erscheint mit dem Bild des
gewd(nschten Musters.

2. Méglichkeit:

Nach dem Offnen des
Stichmustergenerators den
Zeichenstift auf der ersten
Tafel aktivieren. Auf der

2. Tafel das Feld «Spei-
cherplatz» aktivieren und
die Nummern aufwarts
zahlen durch Dricken der
OK-Taste. Die Muster unter
den entsprechenden
Nummern werden nun alle
bildlich dargestellt.

Gespeichertes Muster
erweitern.

Ein bereits gespeichertes
Muster kann beliebig
erganzt und wieder
gespeichert werden.

Selbstkreierte Muster ins
Memory programmieren

Alle selbstkreierten Muster
kénnen auch im Memory
zusammen mit anderen
Mustern kombiniert und
programmiert werden.

Memory-Darstellung

Die Muster aus dem Stich-
mustergenerator werden
auch im Memory als
Nummern dargestellt. Sie
erscheinen im Memory in
der gleichen Art wie in der
Speichertafel des Stichmu-
stergenerators (= 1. Tafel).

| 1]
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Beispiel: Nach dem
Ubertragen des Entwurfbil-
des in das Nahbild auf der
linken Bildschirmseite, wird
der letzte Stich durch eine
Markierung angezeigt.
Diese Markierung kann
horizontal verschoben und
an der Stelle abgelegt
werden, an welcher das
nachste Muster wieder
beginnen soll.

Der dabei entstehende
Spannfaden kann nun
korrigiert werden:

1. Den Cursor auf die Linie
1 stellen und OK-Taste
drlicken.

2. Cursor verschieben bis
das Muster (Kreis)
wieder geschlossen ist.
OK-Taste drticken. Den
Cursor auf die Linie 2
stellen und OK-Taste
drlicken.

3. Cursor verschieben
bis Punkt 3 erreicht ist.
OK-Taste driicken. Den
Cursor auf die Linie 4
stellen und OK-Taste
dricken.

4. Cursor verschieben
bis Punkt 5 erreicht ist.
OK-Taste dricken.

Das Muster wird jetzt
fortlaufend genéht, ohne
dass ein Spannfaden den
Kreis durchquert.
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Hinweis:

Wird das Muster im Entwurfsfeld rechts nachtraglich
geéndert oder eine andere Grosse (9/18/27/36/45)
gewanhlt, ist die Korrektur zu wiederholen (siehe:
Korrekturen / Ergdnzungen im Entwurfsfeld und Muster-

grosse).



Funktionen im Stichmustergenerator

Die Funktionszeichen, die sich in der rechten Bildschirm-
hélfte befinden, gehéren zum «Entwurfsbereich». Sie sind
nur in der rechten Bildschirmhélfte aktiv.

Cl

Bildschirm I8schen

Mit dieser Funktion wird der ganze Bildschirm
geldscht.

Den Cursor auf das Funktionsfeld stellen und
2% Kurz hintersinander die OK-Taste drlicken
(Doppel-Click),

Wenn ein Muster aus dem Speicher aufgeru-
fen wurde, wird das gewahite Muster auch
aus dem Speicher geltischt.

Gitterraster
Nach dem 1. Aktivieren dieses Feldes
erscheint auf der rechten Bildschirmhalfte ein

Gitterraster, das viele Kreationen wesentlich
erleichtert.

Nach dem 2. Aktivieren wird der Cursor
automatisch auf den néchstgelegenen Punkt
pasitioniert. Das Symbol ist nun invers
dargestellt,

Linie verschieben
Eine falsch gesetzte Linie kann verschoben
werden.

L0 |

Cl Linie 16schen
g r Eine falsch gesetzte Linie kann geléscht
werden.

Spiegelbild rechts - links

Nach dem Aktivieren dieses Feldes erscheint
in der Langsrichtung auf dem Bildschirm eine
gepunklete Linie, die Spiegelachse. Diese
kann mit dem Pfeil verschoben werden.
Nach dem Plazieren der Spiegelachse die
OK-Taste driicken, das Muster wird sofart
gespiegelt dargestellt.

Spiegelbild oben - unten

Nach dem Aktivieren dieses Feldes erscheint
in der Querrichtung auf dem Bildschirm eine
gepunktete Linie, die Spiegelachse. Diese
kann mit dem Pfeil verschaben werdean,
Nach dem Plazieren der Spiegelachse die
OK-Taste driicken, das Muster wird sofort
gespiegelt dargestellt.

Letzes Spiegelbild 16schen
Url Nach dem Aktivieren dieses Feldes wird die
letzte Spiegelbildeingabe gelbscht.,

(]
"%
N

Linien zeichnen

MIneI I

Dreieck einsetzen
Ein Dreieck kann ins Entwurfsbild eingesetzt
werden (siehe Rechteck).

Kreis einsetzen

Ein Kreis kann ins Entwurfsbild eingesetzt
werdern. Den Mittelpunkt mit der OK-Taste
setzen, dann den Kreis mit dem Pfeil ver-
grossem.

27

Mustergrésse

Das Muster kann in 5 verschiedenen
Grdssen kreiert und genaht werden: 9, 18,
27, 36 und 45 mm.

Nach dem Offnen des Stichmustergenerators
erscheint die Zahl 27 (= 27 mm Muster-
breite). Mit jedem weiteren Druck der OK-
Taste erscheinen die Zahlen 36, 45, 9 und
18 (= mm der Mustergrésse). Beim nach-
traglichen Veréndern der Mustergrissen
muss der Entwurf erneut ins Nahbild (iber-
tragen werden.

Anzahl der verfiigbaren Linien

80 Linien stehen pro Muster zur Verflgung.
Diese Nummer zeigt die noch verfUgbaren
Linien an.

S

Ubertragen des Entwurfs ins Nahbild
Nach dem Aktivieren dieses Feldes wird der
Entwurf von der rechten Bildschirmnalfte auf
das Nahbild in die linke Bildschirmhalfte
kopiert. Dabei setzt die Maschine automa-
tisch die nétigen Verbindungsfaden, die,
wenn notig, noch korrigiert werden kénnen.

Die Funktionszeichen, die sich in der linken Bildschirm-
hélfte befinden, gehdren zum «Néhbereich». Sie sind nur in
der linken Bildschirmhélfte akiiv.

L™

Zuriick ins Menii
Beim Aktivieren dieses Symbols erscheint
das Hauptmend.

P

Ma

Motorengeschwindigkeit

(1/3, 2/3 und 3/3)

Bei vollem Niederdriicken des Fusspedals
naht die Maschine mit der eingegebenen
Geschwindigkeit.

Die max, Geschwindigkeit kann begrenzt
werden. Der Balken auf dem Symbol zeigt
die gewahite Verdnderung an.

BTN TIE

,-"F Einzelne Linien kénnen gezeichnet werden.
-~ Fir den Anfangs- und den Endpunkt je die
OK-Taste driicken.,
Freies Zeichnen
:} " Freies Zeichnen im ganzen Bildschirmbereich TT‘

ist moglich. Die Eckpunkie mit der OK-Taste
bestétigen.

o
Rechteck einsetzen
Ein Rechteck kann ins Entwurfsbild einge-

setzt werden, Einen Eckpunkt mit der OK-
Taste setzen, dann das Rechteck mit dar
Pfeil vergréssern.

Nadelstopp generell oben/unten

Der Pfeil neben dem Nadelsymbaol zeigt an,
wo die Nadel generell stoppt. Der Nadelstopp
kann von oben nach unten (und umgekehrt)
gedndert werden.

Musterbeginn
Nach dem Aktivieren dieses Feldes schaltet
die Maschine sofort auf Musterbeginn.
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Funktionen im Stichmustergenerator

Musterende 1 -9 x

Die Maschine halt am Ende eines Einzelrap-
portes an.

Bei den Zahlen 2 - 9 stoppt die Maschine
automatisch nach der eingegebenen Anzahl
der Einzelrapporte.

>,
1
|

Verndhen

Die Maschine naht automatisch 3 Vernéh-
stiche am Anfang und am Ende eines Einzel-
rapportes ader der eingegebenen Anzahl der
Einzelrapporte.

Niahfussanzeige
I-IEI Der geeignete Nahfuss wird angezeigt.

Unterfadenkontrolle
I :i_'l Das invers dargestellte Symbol beginnt zu
blinken, wenn die Fadenmenge knapp wird.

(Ca. 2 - 5 m Endfaden, je nach Fadendicke.)

B

_ Speicherplatze

250'5P 25| | inks des SP (=Speicherplatz) werden die
Anzahl der freien Einstiche angezeigt
(max. 250).
Die rechte Zahl zeigt die Speicherplatznum-
mer (1=25). Diese Zahl entspricht der
Nummern der Speichertafel (= 1. Tafel des
Stichmustergenerators),
Durch Driicken der OK-Taste wird der
néchstfolgende Speicher aufgerufen und der
Inhalt auf dem Bildschirm sichtbar,

Speichern und zuriick zur 1. Tafel

Das kreierte Muster wird gespeichert unter
der Nummer, die im Feld «Speicherplatze»
sichtbar ist, gleichzeitig wird die 1. Tafel des
Stichmustergenerators akltiviert,

Musterverlangerung

Das Muster wird in der doppelten Lange
genaht. Diese Funktion ist nur bei 9 mm
Musterbreite aktiv.

8l [«
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Wichtiges rund um die Nahmaschinennadel

1. Nadel und

2. Nadel und Faden

3. Nadel und Nahgut

Nahmaschine

Ihre BERNINA hat Nadel-
system 130/705 H.
Achten Sie beim Kauf
neuer Nadeln unbedingt
darauf, dass Sie Nadeln
des Systems 130/705 H
erhalten.

HandelsUblich sind Nadeln
Nr. 70 bis Nr. 120. Je feiner
die Nadel, desto niedriger
die Nummer. Beim Faden
ist es umgekehrt.

Je feiner der Faden, desto
héher die Nummer.

Welche Nadel zu welchem
Faden passt, ist aus unten-
stehender Tabelle ersicht-
lich.

Nadel/Faden-Tabelle
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Welche Nadelstérke
verwendet werden soll,
hangt vom gewahlten
Faden ab. Die Nadel
muss zum Faden pas-
sen.

Beim Nahen legt sich der
Faden in die lange Rille der
Nadel (Abb. 1). Wenn die
Nadel zu fein ist, findet der
Faden in der Rille keinen
Platz (Abb. 2). Es entstehen
Fehlstiche.

Zustand der Nadel

Harte, dicht geschlagene
Materialien verlangen
manchmal eine stérkere
Nadel als die Nadel/Faden
Tabelle angiebt, damit das
Stichbild auf beiden
Stoffseiten perfekt aussieht,

Die Nadel muss einwandfrei

sein.

Nahschwierigkeiten ent-

stehen bei:

— Krummer Nadel (A)

— Stumpfer Nadel (B)

— Nadelspitze mit
Hékchen (C)

Nadel

70

80

90

100

110-
120

Stopffaden

!
sk

Stickfaden Nr. 30

Nahfaden
Baumwolle mercerisiert

S

Nahfaden synthetisch

mercerisiert synthetisch

Nahfaden grob Baumwolle

(Cordonnet)

Knopflochfaden fUr Ziersteppnéhte




Wichtiges rund um die Nahmaschinennadel

Die modeme Haushaltnah-
maschine kann auch
schwieriges Nahgut verar-
beiten. Bendtigt werden
dazu, wie in der Industrie,
einige Spezialnadeln, d.h.
Nadeln mit verschiedenen

Spitzen.
Nadeltabelle Bezeichnung der Nadel Nadelspitze Gesignet flr
Standardnadel 130/705 H Normale Spitze Universalnadel flr feinma-
wenig gerundet schige Synthetikgewebe,
feines Leinen, Chiffon,
__(® Batist, Organdy, Wollstoffe,
Samt, Ziernahte, Sticke-
reien.
Spezialnadeln 130/705 SES Feine Kugelspitze Feine Maschenware,

[ R—

besonders auch
Synthetikgewebe.

130/705 H-SUK

Mittlere Kugelspitze

e [

Grobmaschige Strickstoffe,
Wirkstoffe, Lastex, Inter-
lock, Simplex usw.

130/705 H-S Mittlere Kugelspitze Spezielle Stretchnadel.
Besonders gut fir empfind-
liche Stretch- und Wirk-

= _): stoffe.

130/705 H-J Sehr schlanke Spitze Berufskleidung, schwere
Leinenstoffe, Blue Jeans,
feines Segeltuch. Durch-

Ty dringt gut dichtes Material.

130/705 H-LR + H-LL Schneidespitze Leder, Wildleder, Kalbs-

leder. Ziegenleder, Kunst-
leder, Plastik, Folien,
Wachstuch.
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Stofftransport und Héhenausgleich fiir dicke Nahtstellen

1. Stofftransport und

2. Stofftransport und Héhenausgleich fir

3. Stofftransport und

Stichlange

dicke Nahtstellen

das Ndhen von Ecken

Bei jedem Stich bewegt
sich der Transporteur um
einen Schritt. Die L&nge
des Schrittes hangt von
der gewahlten Stichlange
ab. Bei sehr kurzer Stich-
lange sind die Schritte
ex-trem kurz. Der Stoff
gleitet nur langsam unter
dem Néhfuss weg — auch
bei vollem Nahtempo.
Z.B. Knopflécher und
Raupennaht ndht man mit
solch kurzer Stichlange.

Wichtig:

a) Nahgut gleichmassig
gleiten lassen!

b) Ziehen oder Stossen
verursacht «Llcken»

VAN

¢) Zuriickhalten ver-
ursacht «Knoten»

[—————
=——
=
_
I——
e
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Die Plattchen des Hohen-
ausgleiches garantieren
einen sauberen Stofftrans-
port beim Uberndhen von
dicken Nahtstellen und
beim Absteppen von Kan-
ten. Um die Dicke optimal
auszugleichen, konnen
ein, zwei oder alle drei
Plattchen zusammen
benutzt werden.

a) Der Transporteur kann
nur normal arbeiten,
wenn der Nahfuss
waagrecht aufliegt.

b) Wenn der Nahfuss an
einer dicken Nahtstelle
«schrag» steht, kann
der Transporteur nicht
in den Stoff greifen.
Das Nahgut staut.

¢) Zum Ausgleichen der
Nahthohe je nach Be-
darf ein, zwei oder drei
Plattchen des Hohen-
ausgleiches hinter die
Nadel unter den N&h-
fuss legen.

d) Zum Ausgleichen der
Nahthohe vor dem
Nahfuss ein oder meh-
rere Plattchen auf der
rechten Seite des
Nahfusses bis dicht an
die Nadel legen.
Nahen bis der ganze
Nahfuss die dicke
Nahtstelle passiert hat.
Plattchen entfernen.

a) Wegen der Breite des
Stichloches liegen die
ausseren Transporteur-
reihen ziemlich weit
auseinander.

I |

b) Beim Néhen von
Ecken wird das Nah-
gut schlecht transpor-
tiert, weil nur ein Teil
des Nahgutes wirklich
auf dem Transporteur
liegt.

¢) Legt man seitlich ein
oder mehrere Platt-
chen auf die rechte
Seite des Nahfusses
bis dicht an die Nah-
gutkante, wird der
Stoff gleichméssig
transportiert.

RS
[————







Storungen beheben

Wenn die Nahmaschine
nicht einwandfrei naht, ist
die Ursache in den meisten
Fallen unsachgemasse
Bedienung.

Priifen Sie, ob:

— Ober- und Unterfaden
richtig eingefadelt sind.

— die Nadel richtig einge-
setzt ist, flache Seite des
Kolbens hinten.

— die Nadelstarke stimmt.
(Siehe Nadel/Fadentabelle).

— die Maschine gereinigt ist.

Fadenriickstande beseiti-
gen.

— die Greiferbahn gereinigt
und geolt ist.

— zwischen den Faden-
spannscheiben und unter
der Spulenkapselfeder
Fadenreste eingeklemmt
sind.
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Oberfaden reisst

— Oberfadenspannung zu
fest

— Minderwertige Nadeln.
Nadeln kaufen Sie am
besten im BERNINA-
Fachgeschaft.

— Nadel falsch eingesetzt.
Flache Seite des Kolbens
muss hinten sein.

— Nadel stumpf oder
krumm.

— Minderwertiger Faden mit
Knoten, Faden Uberlagert,
ausgetrocknet.

— Stichloch oder Greifer-
spitze beschadigt. Zum
Fachmann bringen.

Unterfaden reisst

Nadel bricht

Maschine lauft nicht

— Schraube zum Befestigen
der Nadel zu wenig
angezogen.

— Néhgut wurde nach
vorne, statt nach hinten
unter dem Nahfuss
weggezogen.

— Beim Néhen Uber dicke
Stellen wurde das Nahgut
geschoben, wahrend sich
die Nadel im Stoff befand.
Jeansfuss verwenden.

— Minderwertiger Faden,
ungleichmassig gezwirnt
oder Faden mit Knoten.

Nahtfehler

— Unterfadenspannung zu
stark.

— Unterfadenspule
klemmt in der Kapsel,
Spule ersetzen.

— Loch in der Stichplatie
von Nadel zerstochen.
Muss vom Fachmann
poliert werden.

— Nadel krumm oder
stumpf.

Fehlstiche

— Falsche Nadeln. Nur
Nadelsystem 130/705 H
verwenden.

— Nadel! krumm oder
stumpf, nicht richtig
eingesetzt. Beim Einsetzen
ganz nach oben schieben.
— Minderwertige, schiecht
polierte Nadel.

— Form der Nadelspitze
passt nicht zum Nahgut.
Wenn notig Kugelspitze fr
Maschenmaterial und
Schneidspitze fur hartes
Leder verwenden.

- Fadenreste zwischen den
Fadenspannscheiben.

— Fadenreste unter der
Spulenkapselfeder.

- Bei gesenktem Fuss
eingefadelt.

— Falsch eingefadelt, Ober-
und Unterfaden kontrollie-
ren.

Maschine naht nicht
mehr ganze
Zickzackbreite

~ Uberpriifen, ob Funktion
«Doppelnadel» (26) noch
aktiviert ist.

oder nur langsam

— Stecker nicht ganz ein-
gesteckt.

— Hauptschalter auf O.

— Motorengeschwindigkeit
(1/3 oder 2/3) ist aktiviert.
— Maschine verharzt durch
ungeeignetes Ol, Maschine
muss vom Fachmann
gereinigt werden.

— Maschine kommt aus
kaltem Raum.

— Spuler noch eingeschal-
tet.

Maschine naht riickwérts

— Funktion «Permanent
RUckwartsnahen» (25) ist
noch aktiviert.

Nahergebnis entspricht
nicht dem gewihlten
Stichmuster

— Ungewollte Funktionen
sind aktiviert.

— Stichlange/Stichbreite
wurde verstellt (personli-
cher Speicher).

— Beim Programmieren
steckte ein anderer Fuss an
der Maschine.

Das Programm im
Speicher wurde gel6scht

— Maschine wurde vom
Netz getrennt (Hauptschal-
ter), ohne dass das Pro-
gramm Uber die entspre-
chende Speicher-Funktion
verlassen wurde.

Cursor reagiert nicht

— Bedienungskugel reinigen
(Seite 79).

Wenn Sie lhre Maschine
zum Fachmann bringen,
bitte immer mit Fussan-
lasser und Zubehdor.



Gliihlampen wechseln

Gliihlampenbestiickung

2 Niederspannungslampen
6 Volt/4 Watt.

Eine Gluhlampe befindet
sich vor, die andere hinter
dem N&hfuss.

Maschine vom Netz

trennen. Netzstecker
herausziehen!

Gliihlampen wechseln

ACHTUNG:

Sicherheitshinweise
beachten!

Einsetzen von neuen

Das Auswechseln der vor-
deren Lampe (Abb.1): Mit
Spezialwerkzeug A GlUh-
lampe nach oben driicken,
nach links drehen und her-
ausziehen.

Das Auswechseln der

hinteren Lampe

Streulinse B herausziehen.

Jetzt kann die Lampe auf
die gleiche Art entfernt
werden wie die vordere
(Abb. 2).

Giliihlampen

Neue Lampen auf das spe-
zielle Haltewerkzeug stek-
ken (Abb. 3).

Mit der Lampe in die Fas-
sung einfahren, nach oben
drdcken und nach rechts
drehen, bis zum Anschlag.
Bei der hinteren Lampe
Streulinse B wieder ein-
schieben.
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Unterhalt: Reinigen und Olen

Wird die Nahmaschine in
einem kalten Raum aufbe-
wahrt, soll sie ca. 1 Stunde
vor Gebrauch in einen war-
men Raum gestellt werden.
Das Ol in den Lagern wird
dadurch wieder flissig.

Reinigen

Wihrend des Néhens
bilden sich Fadenriick-
stande unter der Stichplat-
te und um den Greifer.
Diese Ruckstande mussen
von Zeit zu Zeit entfernt
werden.

— Maschine vom Netz tren-
nen. Netzstecker heraus-
ziehen.

— Nahfuss und Nadel ent-
fernen.

— Klappdeckel am Freiarm
offnen.

— Transporteur, Unterseite
der Stichplatte reinigen.

— Transporteur versenken.
Knopf 24 auf #H## stel-
len. Mit beiden Daumen
Stichplatte nach oben
driicken und zur{ickschie-
ben (Abb. 1).

— Zum Wiederanbringen
der Stichplatte am Freiarm,
Stichplatte von hinten ein-
fahren, nach vorne schie-
ben, bis sie einrastet
(Abb. 2).

ACHTUNG:

Sicherheitshinweise
beachten!
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Olen des Greifers:
Nach 3-4 Nédhstunden
1-2 Tropfen Ol.

Reinigen und Olen des
Greifers

— Maschine vom Netz tren-
nen. Netzstecker heraus-
ziehen.

— Spulenkapsel herausneh-
men, siche Seite 6.

— Greifer reinigen, mit Pinsel
oder Baumwollappen. Zum
Entfernen der Fadenreste
niemals Schraubenzieher,
Schere usw. verwenden!
Am Handrad drehen bis die
Greiferspitzen unten stehen.
Mit 1-2 Tropfen Ol die
sichtbar werdende Greifer-
bahn zwischen den
Greiferspitzen 6len (Abb. 3).
— Spulenkapsel einsetzen
(Abb. 4).
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Unterhalt: Reinigen von Bedienungskugel und Bildschirm

Bedienungskugel
reinigen
—_r
Nach léngerer Benutzung
ist es méglich, dass die
Bedienungskugel durch
Staub und die natirliche
Fettschicht, die unvermeic-
lich-auf den Fingern varhan-
den ist, verschmutzt wird.
Dadurch kénnen die Gur-
sorbewegungen auf dem
Bildsehirm beeintréchtigt
werden: der Cursor beweagt
sich dann nicht mehr frei,
sondern ruckartig Uber

den Bilschirm. In diesemn
Fall empfiehlt es sich, die
Bedienungskugel zu
reinigen.

Reinigen Sie die Bedie-
nungskugel mit einem
weichen, leicht feuchten
Tuch (nicht tropfend ), das
nicht fusselt, Verwenden
sie fiir die Reinigung nur
Leitungswasser,

Nur bei starker Verschmut-
Zung ein Gemisch aus
Leitungswasser und ganz
wenigen Tropfen eines
fliissigen, milden Geschirr-
spuhimittels herstellen und
damit das Reinigungstuch
anfelichten,

Vorsicht:

- Keine Lasungsmittel fir
die Reinigung der Bedie-
nungskugel verwenden!
- Keine Putzmittel in Pyl-
verform verwenden!

- Keine Gegenstande
zwischen die Bedienungs-
kugel und das Gehause
stecken!

- Die Bedjenungskugel
nicht herausnehmern|

Bildschirm und Maschi-

nengehiuse reinigen

In gleicher Weise wie die
Bedienungskugel lassen
sich auch das Nahmaschi-
nengehduse und der
Bildschirm reinigen.

Achtung:

Solite der Bildschirm
beschadigt werden oder
brechen, kann dabei eine
Fllissigkeit auslaufen, Solite
diese mit dem Korper in
Berlihrung kormmen, die
betroffenen Stellen griind-
lich mit Wasser und Seffe
abwaschen,

Schutzfolie auf dem
Bildschirm entfernen
——=CT01n entiernen

Um den Bildschirm wah-
rend der Montage und des
Transportes nicht zy
zerkratzen, klebt eine
Schutzfolie auf der Glas-
flédiche, Vor dem Nahen
diese Schutziolie entfernen,
damit der Bildschirm klar
und deutlich erscheint.

79









Bernina-Publikationen

Ihre Bernina Nahmaschine
und Overlockmaschine
bieten viele Anwendungs-
bereiche, die Uber das
«normale» Nahen hinaus-
gehen.

Alle diese Spezialthemen
kénnen von einer Be-
dienungsanleitung nicht
umfassend abgehandelt
werden. Deshalb gibt
Bernina regelméassig
Publikationen zu den
verschiedensten Nah-
techniken, aber auch zu
den wechselnden Mode-
tendenzen heraus. Ihr
Bernina Handler wird

Sie gerne beraten.
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Nih-Service-Blatter

Die N&h-Service-Blatler
zeigen lhnen eing sperielle
Nahtechnik anhand von
einfachen Schnitten und
{Ipersichtlichen Bildern.
Ein schones Nahresultat
ist Innen sicher!

Bernina Inspiration

Inspiration, das Nah-
Magazin von Bernina,
arscheint zweimnal jahrlich.
Mode, Bernina Atelier,
Heimdakorationen, Nahen
fir Teens and Twens,
Bastelvorschlage, das

sind Themen, die in
regeimassigen Rubriken
ihren Platz finden. Dazu
kommen aber auch Bei-
trage zu textilem Gestalten
aus aller Welt, die ebenfalls
viele ldeen vermitteln. Dass
auch spezielle Nahtechni-
ken in Wort und Bild vor-
gestellt werden, die Bezug
nehmen auf die abgebil-
deten Arbeiten, versteht
sich von selbst. Auch uber
Neuentwicklungen im
Nahsektor werden Sie aus
dem Hause «BERNINA»
direkt informiert. Inspiration,
das Nah-Magazin von
Bernina, wird auch Sie
immer wieder neu be-
geistern - fragen Sie lhren
Bernina Handler!

aERN'NA Sencede

i
V., e

Bernina Collection

in diesen Broschiren
werden einzelne Themen
in vielen Variationen dar-
gestellt. Hintergrundinfor-
mationen, genaue Nah-
anleitungen mit farbigen
Bildern und dazu viele
Tips und Tricks sowie
teilweise Schnittmuster
erlauben [hnen ein genaues
und garantiert erfolgreiches
Nacharbeiten der abge-
bildeten Modelle. Zwei- bis
dreimal pro Jahr erscheint
eine solche Bemina
Collection Broschiire, die
immer einem anderen
Thema gewidmet ist. Falls
Sie Fragen dazu haben,
wenden Sie sich an lhren
Bernina Handler.
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Stichwortverzeichnis

A

Absteppen

—schmal 30
- breit 30
mit Nadelpositionen 30
Alphabet 13, 14,22
Anschiebetisch

— anbringen 5
— abnehmen 5
Augenknopfloch 12,48
— verstarkt 49
B

Balance

— in Nahrichtung B4
—in Querrichtung 65
Balken

_ flir Stichbrelte/

Stichlange 23
Bedienungshiriweise

- aligemeine 20-24
Bedienungskuge! 22
Bildschirm 12,156, 22
Bildschirmhinterleuch-

tung 24
Blindsaum a7
Blindstich 17,37
Blitzeinfacdler 8
Bogennaht 17,43
Biindchen

— mit Sichtnaht 34
— mit Overlocknaht 34
Buchstaben /Alphabet

— programmieren 57
C

CLR-Taste 22
Cursor 22
D

Dekoratives Nahen
Dekorstiche

- kombinieren 56
— programrmieren 56
_Veranderm der Grund-
einstellung 29
Doppel-Overlock 12
Doppel-Overiocknaht 32
Doppelnadelbegren-

Zung 26
Dreifach-Geradstich 12
Dreifach-Geradstichnaht 31
Dreifach-Zickzack 12,33
Dicknéhen 356
E

Einfadler

_ Einfadeln der Nadel 8,9
Externer Anschiuss 24
Externer Speicher 13

84

F

Faden

—und Nadel 72,73
— Oherfaden einfadeln 8
_ Unterfaden heraufholen 9
Faden und Nadeltabelle 72

Fadenabschneider 9
Fadenspannung 9, 46, 48
Fehistiche 76
Flache Verbindungsnaht 31
Flick aufsetzen

— mit Tricotstich 45
— mit Wabenstich 43
Flicken

—in Tricot 45
—in Stoft 41,43

Flickprogramm auto-

matisch in 4 Richtungen 44
Folien 62, 63
Funktionen 25
Fussanlasser
—anschliessen 4
- und Nadelstopp 4
G

Geradstich

— dreifach 31
Gendhter Zickzackstich 39
Glihlampen wechseln 77
Greifer 6
Grundeinstellung 28
— zurlickholen der 29
— verandern der 29
— kombinieren mit
Funktionen 55
Gummi aufnahen

— Gummifaden 38
~ Gummiband 38, 39
H

Hauptschalter 4
HauptmenU 12,22
Heftstich 36
Handrad 4
J

Jeansfuss 35
K

Kabelaufroller 4
Kanten absteppen

~ schmal 30
— breit 30

Kanten mit Gumimifacen 45

Kanten versaubern 28
Klappdecke! G, 7
Knopfannahprogramim 51
Knopfloch

- W‘E’ischekrmpﬂoch 48, 47
_ Stretchknopfloch 46, 47

- Rundknopfloch 48, 49
- Augenknopfloch 48
— mit Garneinlage 47,49

— bezeichnen 46, 49
— aufschneiden 47
— vollautomatisches 49
— verstarkt 47,50
Koffer 2
Kompakistiche 12
Kontrasteinstellung

— am Bildschirm
Korrekturen

—im Memory 57,58
Krauselstich 38
Kreuzstiche 54
L

Langstich 36
| ¢schtaste CLR 22
Lycrastich 39
M

Markieren der Knopf-
idcher 46, 49
Maschenmaterial

— nahen von 34
Maschine

— lauft nicht 76
— |Auft nur langsam 76
— naht rickwarts 76

— naht nicht mehr ganze
Zickzackbreite

Maus 22
Mernory

— speichern 56
- verlassen 25
- Unterbrechung 25, 68
— Korrekturen 57,58
Menl 12, 22
Meniitafel 12,22
Motorengeschwindigkeit 25
Musterbeginn 25
Musterende 25
Musteriénge 1/2 25
Musterverlangerung 26
N

Nadel

- bricht 72
- einsetzen 76
- Spezialnadeln 10
_ Standardnadeln 73
— ynd Nahmaschine 72
— und Faden 72
— und Nahgut 72

— wichtiges rund um die

Nahmaschinennadel 72
Nadel / Fadentabelle 72
MNadelpositionen 23,28
Nadelstopp

—oben / unten 25
Nahtfehler 76
Nahen

— rlickwarts 28
— vorwarts 28
Nahfussanzeige 25

Nahfusslifter

— einsetzen 5
— und Transporteur
absenken 5
Nahflisse

— auswechseln 10
— automatischer

Knapflochfuss 16, 50
_ Blindstichfuss 16, 30, 36
— Jeansfuss 16
— Knopflochfuss 16, 46, 49

— Ruicktransportfuss 16
- Overlockfuss 16, 32
— Reissverschluss-

fuss 16, 35
— offener Stickfuss 16
— Stopffuss 16, 41
— Knopfannéhfuss 16, 51
— Quertransportfuss 16
Nahgeschwindigkeit
—reduzierte

Nahlicht

_ Gliihlampen wechseln 77
Nahmaschinennadel 72
Nahrichtungen

_ 16 Richtungen 60, 61, 62
- 4 Richtungen 44
Nahte

— Doppel-Overlocknaht 32
— Dreifach-Geradstich-

naht 31
_ flache Verbindungs-

naht

— mit Nutzstichen 31
— offene Naht 31
— Qverlocknéhte 31,32

_ Stretch-Overlocknaht 32
— Stretchnaht 1

— Vari-Overlocknaht 32
— Zickzacknaht 31
Netzkabel

— anschliessen 4
Nutzstichtabelle 17,18
Nutzstiche 12
Nutzstichnahte 32
Nutzstichsdume 3
(o]

Oberfaden

— einfadeln 8
- reisst 76
Olen und Reinigen 78, 79
Offene Nanhte 31
Offener Stickfuss 16
OK-Taste 22
Osenprogramm 12, 51
Overlocknahte 32
Overlockstiche 32
P

Peristiche 12
Praktisches Nahen 28
Programmaursor 56
Programmierfeld 56
Programmieren 56
Programmspeicher 56
Publikationen 82



Stichwortverzeichnis

Q
Quertransportfuss 16
Quertransport-

muster 13, 14, 63
R

Raupennaht 28
Reduzierte
Geschwindigkeit 25
Reinigen und Olen 78
Reinigen der
Bedienungskugel 79
Reissverschluss 35
Riegelprogramm 18
Rundknopfloch 48, 49
Rickwértsnahen 28
Rickwaértstaste 28
S

Saume mit Nutzstichen 33
Schllissel
Schutzfolie auf dem

Bildschirm 79
Sicherheits-

hinweise Klappseite
Sichtsaum

— mit Tricotstich 33
— mit Dreifach-Zickzack 33
Speicher 56
Speicherunterbruch 58
Spezialnadein 73
Spiegelbild

—rechts / links 25
— Néhrichtung 26
Spule

- aufspulen 6
—einlegen 7
Spulenkapsel und

Spule 6,7
Standardzubehor 3
Stiche

—Dekorstiche 12, 13, 14
— Grundeinstellung

verandern 29
— und Funktionen

kombinieren 55
~ Fehlstiche 76
~ Nutzstiche 12

Stichlange verandern 23
Stichbreite verdndern 23
Stichmusterbezeich-
nungen 23
Stichmustertafel 12, 13, 14
Stichmuster-

generator 15, 66, 67, 68
— Funktionen im 69, 70

Stichplatte 78
Stoff-Flicken 43
Stopfen 41
— mit Stopfring 42
Stopfprogramm

- einfaches 40
— verstérktes 40

Konstruktionsénderungen gegentiber Text und Bildern vorbehalten.

Stretchnaht 31
Stretch-Overlock 32
Strick-Overlock 32
Stérungen

— beheben 76
Super-Stretchstich 32
T

Traggriff 21
Transporteur

- versenken 9
— absenken 5

= und Stofftransport 74
—und Nahen von Ecken 74

—und Na&hfuss 74
— und Stichldnge 74
Tricot-Flicken 45
Tricotstich 33, 45
U

Umblattern

—im Bildschirm 26
Universalstich 38
Unterfaden

- spulen 5]
- heraufholen 9
— reisst 76
Unterfadenkontrolle 25
Unterhalt 76, 77,78
v

Vari-Overlock 17,34
Vari-Overlocknaht 32
Vernahen 28
Vernéhtaste

—am Standerkopf 28
Verstarkter Overlock 17
Verstelirad 23

Vorwirts nahen 28, 34

w

Wabenstich 17
Wascheknopfloch

— mit Garneinlage 46
Wiederholen des
gespeicherten

Programms 56
V4

Zahlen und Buchstaben

— programmieren 56
Zickzacknaht 31
Zickzackstich 28, 29
— Dreifach 33
Ziersteppnahte 30
Zubehdr 3
Zubehdrbox 3
~ befestigen 3
~ abnehmen 3
ZurGckblattern

~im Bildschirm 26

ACHTUNG:

Vor Inbetriebnahme der
Maschine Sicherheitshin-
weise beachten!
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Sollte diese Maschine in ein anderes Sprachgebiet verkauft werden, fordern Sie beim nationalen Importeur oder Bernina
Handler eine Bedienungsanleitung in der eritsprechenden Sprache an.

_______——-—'______._—-—

-

If this machine has been purchased in a foreign country, please request an instruction manual in your own language from
the national Importer or a Bernina dealer.

Si cette machine est vendue dans une autre région linguistique, demandez a l'importateur national ou a I'agent Bernina,
un manuel d'instructions dans la langue correspondante.

In caso questa rmacchina fosse venduta in un territorio di lingua diversa si prega di richiedere il lioretto d'istruzione nella
lingua adeguata presso l'importatore nazionale opptire presso un rivenditore Bernina.

Si esta maguina se vende en otra region linguistica entonces pida Vd. de su importador nacional o del representante
Bermina un manual de instrucciones en el idioma correspondiente.

Indien deze machine in een ander taalgebied werd gekocht, kunt u bij de nationale importeur of Bernina vakhandelaar
gen handleiding in de overeenkomstige taal aanvragen.

gkulle denne maskine blive solgt i et andet sprogomréde, bedes du henvende dig hos den nationale Bernina-importar
aller en Bamina-forhandler, hvor du kan kebe en brugsanvisning p& det enskede sprog.

Om den har maskinen har kopts i ett annat land, var vanlig bestall en instruktionsbok pa Ditt eget sprak fran importéren
sller en Bernina-aterforsaljare.

Er denne maskinen Kjopt i utlandet, kan instruksjonsbok bestilles pa ditt eget sprék fra Bernina importeren eller
neermeste Bernina forhandler.

Tarvittaessa voit tiedustella omakielistasi kayttoohjekirjaa Bernina-maahantuojalta tai jalleenmyyjalta.

Se esta maquina foi comprada num pals estrangeiro, dever-se-a pedir o manual de instrucées naquela lingua a0
importador nacional ou ao forneoedor da Bernina.

AN H MHXANH EXEIL AT'( JWASTEI SE MIA SENH XOQPA, TTA PAKAAQ ZUTHETE ENAN OAHITO A EITOYPTIAS STHN AIKH
SAS TAQSZA AIIO TON IENIKO ANTIHPOZQINO TS BERNINA H ATTO TOYE TTQA HTES THE BERNINA.
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Stichmustertafeln — Gesamtubersicht

Mend 1. Tafel
A BCDE.F. G K L.
P < | l
5|3 | [
A1 Nutzstiche
| ' =TT A [T
EXe Rl EE 3
1
[ =1 (4 M 4
Eoe<iiBNERi ) .
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
A2 Nutzstiche
~ = = = | F I.I.|
y € , T
< ¢l il
&L 2 it
LS E SERS i
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M

Automatlsches FI|ckprogramm in 4 N&hrichtungen

£l

O [

5 7

C1 Knopflécher / Osen / Knopfannéhen

nguuaaﬂm

10 11

Perlstiche

|
TR

S ~:i:-«’“-:£;f

1
D2 Perlstiche

Eﬁg E%.".."T
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

MenuU 2. Tafel
M. N O P T U w,
‘k
5 t
G1 Hohlsaumstiche / Abschluss-Muster
,= t E § E % ”
— |
——
—]
= .
b -
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
G2 Grosse Abschluss-Muster
1 2 3 4 5 6 7 8 9
H1 Blumen (Quertransportmuster)
‘%) ff;-%.aﬁ Y - % %
P = T Lna LA k s
e {,ff_g' Afga w9 o
P P
1 2 3 4 5 6

Tl ey FBIET S
1 2 3 4 5 6

1 Sternzeichen (Quertransportmuster)

Gon A5, e A
TE A elE e

12 Sternzeichen (Quertransportmuster)

Ly FE Wik =6
ﬁw

1/5 3 4




K1/L1 Externer Speicher (wenn nicht angeschlossen)

A B C D E. F,G . H

RS

i 2 3 4 5 6-7 8 9 10 11

F1 Floralstiche

K1/L1 Externer Speicher (wenn angeschlossen)

A BCDEF G H

TR

JitE

M1 Alphabet einfach

ABCDEFGHIJKLMNOFQESTUVW X
YZ-.1TAOURACRY 1234567830

? -:':E:.::

N1  Alphabet doppelt

HBECIEFGRIJELMNGP
RRETUWWREYZ =,




Stichmustertafeln — Gesamtubersicht

N2 Alphabet doppelt

BOUWEEFE —...[]
1234567880 174 ()

O1  Script-Schrift (Grossbuchstaben)

HEEDEFGHIFKX
A A TFERFT U

02 Script-Schrift (Grossbuchstaben)

VW XY E ST UM
FCETL3856783017 —

P1  Script-Schrift (Kleinbuchstaben)

abocdefaRiiRmnrongy
pluvurxyrdoldaesos...’

Q1  Monogramme (Quertransportmuster)

S8 5 L2 B

L EHF Y
FERF NN (EFE

Q2 Monogramme (Quertransportmuster)

GG AULT P K Y
CF SR GE (G

R1 Borduren

HiuN

R2 Borduren
—1
- e ?
1 2 3 4 5 6 7 8

S1  Kreuzstiche

=)

" o |
& I A R
1 2 3 4 5 6 7 8

T1 Objekte

LR

2 3 7

Uil Tiere

WEERE L

pUTAERSY

W1  Stichmustergenerator

11213]4|5]6[2 |89 [10/1112[13]
141516(17|1819[202 1222312425

W2  Stichmustergenerator
o T il = = I (P e e e

lrlc<wlasnspas [ L (2D | <15 -1 lJco]  [ao






